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1 PRÉSENTATXON  DU SUJET

1,‘application ORDMISS est composée de deux modules :

. Un module de gestion des ordres de mission ;

. C!ri module de gestion du parc de véhicules du Ceraas.

Ix! module de la gestion des ordres de mission a étCS  conçu sous ACCESS  et est

fonctionnel. II est actuellement utilisé par l’Agent adminiskatif du Ceraas.

L’objctctif  principa de ce module (ordres de mission) est d’éditer les ordres de

tnission. Ce module reste à compléter et à mettre à niveau parce clu*il ne pt:rmet

pas d’effectuer II n bilan sur les dépenses occasionnées par les missions

effectuées pour un projet donné, ni de connaître les sources de financement

int,er,renant  dans ce dernier. En outre, il serait intéressant de pouvoir répondre a

rwtaines requêtes statistiques qui permettront au responsable des missions de

faire un bilan. ACCESS ne permet pas d’avoir une application complètement

autonome, en plus il demande beaucoup de ressources pour bien fonctionner.

Afin de répondre au besoins immédiats, le service informatique du Ceraas a jugé

niicessa.ire  de reprendre cette application sous Windev, en prenant comme point

de départ l’analyse de l’existant.

Le module de gestion du parc automobile n’a jamais été développé. Il a c:otnme

principal objectif d’évaluer certains frais (les frais d’ent.retien et de reparationl les

frais de carburant) occasionnés par l’utilisation d’un véhicule. Cet objectif a été

en p.-wtie pris en compte par l’analyse existante. Mais les développements le

wnwrnant  n’ont. pas et6 effectués. De ce fait, l’application devra, elle aussi

COIIIIX~  pour le module de gestion des ordres de mission répondre à certaines

questions (requêtes) pour permettre une évaluation et un suivi du parc

automobile du Ceraas.

Pour mener à bien le développement de ces deux modules, nous allons analyser

ut finaliser le module de gestion des ordres de mission avant d’aborder le module

de gestion du parc automobile. L’outil de développement WINDEV a ete c*hoisi

car il est. autonome, convivial, et c’est un outil à multiples facettes (gestionnaire

de fe:lêt.res,  gestionnaire de menu, gestionnaire de fichiers...). En plus il utilise

un langage facile à comprendre et orienté objet.



2 DONNÉES

2.1 DK!TIOMvAIRE  DES DONNÉES DE L’NVALYSE  MISSION?3

:IDRESSE
WNEEMISCH
4NNEEMlSN
~~NNEEMISSI_---
8:‘ARBCONSMI-~
?ARBFOUNMI..-
&I‘ODEDIST

i:‘ODEMISSIO

! ‘ODORDCHAC

.-~
l.‘ONSVEHCEN
~‘)ATEI)EBCON

I:,ATEI  )Ef’CH.A,

.--
~~~ATEIlEE3MSN

., .--_
i )ATEt  >MISS

!‘A’TEFINCON

f >ATERETCHA

_ .  . - 1

I ,ATERE’I’MSN

1,ATERMISS

i kATNAISPER

_ .  . I ~

1 IlSTANCE- - -
k-ONCTPERS
f-RAISMISS-.-~
E RAISTRACH
b RAKI’RANS
I~RTRANSVEf-1-,-~-~
I!:)E?ITMISSI

ITlENTPASSA-1_1
IDENTPRS- --~--
IMATRVEHNC

IMMATRICUL.- .-.--.---L-

LIBELLÉ
Adresse de l’agent-

-.-
Année de la mission

LOCARRIVEE
Concaténation de ANNEEMISN, MOISMISN,

Concaténatron de ANNEEMISCH, MOIMIS
NUMORDCHA

- I - - ~ -

carburant
Date de retour du chauffeur de la mission I Date
--
Date de retour du missionnaire de la mission

(aaaammjj) --_  ---.
Date

It-
8

<aaaamm_ii>- .-
Date de retour de la mission
-“-.---.
Date de naissance de l’agent
-.-
Distance en km entre deux localit
Fonction de l’agent
Frai
Frai
Frai

Identités passagers non missionnaire-.
Identifiant de l’agent missionnaire
Imm;.rtriculation  du véhicule n’appartenant pas au

Immatriculation du véhicule appartenant au Texte- -

Frais de transport (carburant)--I
Concaténation ANNEEMISSI, MOISMISSIO,
NUMMISSI



- - I I I -

-~-
ITINERAIRE-~
IJBELFINAN
UEUNA~SSP

Ceraas
Itinéraire de la mission
Code financement de la mission
Lieu  de naissance de l’agent

LOCDEPART

uméro ordre chauffeur mission

PROPRIETAI 1 Pronriétaire  du véhicule I Texte 1 20  I
arburant initiale du bloc

2.2 LES FICHKXS

2.,2.1 LISTE DES FICHIERS DE L’ANALYSE

Fichier ) Identifiant 2.2.1.1.1.1.1.1 Libellé
/

l-_-_-  - -  _I.---
CARBURANT  C A i Gestion du carburant ‘-

2.2.1.1.1.1.1.2
aill
e- -...- --- --_-  _.-

3 5
DISTLOC  1 OI-~_  ---.-+--......-.-- I Distance entre deux localités 4 2--__--._-.-..-._I._
FINANCEM ’ FI^.---.------2--.- 1 Fichier des financements ‘$0
MISCHAUF ! MO

-a----.------.-.--.:  .- ..--  _- _ _
I Fichier chauffeur missionnaire 113-----~-___  - ..-__  ____ _

138.--  - ------ -..-.__-”  ..-
1 0 3I_ .---  -- -^.-_  __.-..  -
il.5

-
--.II----I--_.- --_ .^-

5 2
-_..  -.-_  -.-_-.__-_

Lt4
_.-_-  --..  --.._  -._ -.“-.._~ -. . ..--  _ ._-..- _ __.._._
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2.2.2 INFORMATIONS SUR LES RUBRIQUES DE FICHIER

2.2.2.1  Carburan

)ate de début de consommatio

2.2.2.2 Distloc

Lieu dénart  distance 2 localités
1 LOCARRIVEE / Lieu arrivé distance 2 localités 1 Texte 1 10  1 I
1 DISTANCE I Distance entre deux localités I Entier I 2 I I
2.2.2.3 Financem

-
Libellé

Code financement
Libellé financement

Type Taille Clé
Texte 10 1
Texte 20

2.2.2.4 Mischauf
r---Nom

.--
Libellé

---.--. -_-,. .-.
Tvae TTaiIleT Clé..---

i’%%F?u~ée  de mission du chauffeur TTe;te -t?-tsG

Date de départ du chauffeur
I DATERETCHA Date de retour du chauffeur
i FRAI STRACH I Frais transnort  chauffeur miss--1 IDENTPASSA 1 Identités passagers non missionnaire
f CODORDCHAU  1 Concaténation de ANNEEMISCH, MOIMISCH,  1

4



2.2.2.5 Misionna

,is table missionnaire

1 ;G.;mti;c[;  ;s;n;;;FN;;;;ON
i2- -

Concaténation de ANNEEMISN, MOISMISN,

2.2.2.6 Mission

XSMISSIO, NUM

2.2.2.7 Personne

5



2.2.2.8 Vehicule
--

Libellé
ky véhicule utilisé
@que  du véhicule
Modèle du véhicule
Consommation du véhicule au cent
km parcouru

2.2.2.9 Vehncerr
r 1-~-
L.....--p kmrii-,  IRVEHNC

- - -
~~~R~PRIETAI
@URANSVEH- - -

6



2.3 LES RELATIONS

23.1 DESCRIPTION GlkNÉRALE  DES RELATIONS
_ _  - _ l l - . -

NORelation
-

i

--_ .-.

01

Nom
._..-- -

Utilise2

02 Est

0 3
Est

MisC hauf

0 4 Utilise

0 5 Est itnéraire

0 6 k Comme

0 7

0 8

09

Est Missio

Utilise
Voiture

Finance
.-_.-~.-

Description

Met en relation la
mission et le véhicule

utilisé

Permet à un agent du

ceraas de devenir

missionnaire

F’ermet  à un membre du
personnel de devenir

Missionnaire Chauffeur

Met en relation une
mission et le carburant

consommé par cette
dernière

Permet de lier un
chauffeur à un itinéraire1

à une distance entre
deux localités

Permet de lier une
mission à un chauffeur

missionnaire

Permet de lier une à ses
missionnaires

Donne la possibilité au
missionnaire d’utiliser
une voiture non ceraas

Lie la mission à sa
source de financement

Fichiers Concernés
--_-__-  I-__-- --,..  -.-

Mission- Vehicule

Personnel -Misionna

MisChauf  -Personne

Carburan  - Mission

DistLoc  .- Mission

Mischauf - Mission

Mission -- Misionna.

VehNCerr  - Misionna

Financem  - Mission

7



2.3.2 RELATIONS

2.4 R&ZES DE GESTION
ea : Une mission peut impliquer plusieurs personnes, mais a toujours un seul

responsable.

RG2 : Le ler missiormaire  saisi est le responsable de mission- -

g- : Une mission peut être effectuer avec un véhicule CERAAS ou par tout

:iutre moyen de transport (avion, taxi, appartenant à un autre service de

“’ XWL..).-.I

: les chauffeurs effectuent parfois des missions d’un type particulier

i;tmener le véhicule & la vidange ou porter des documents à un chercheur en

déplacement.)

: Un véhicule du Ceraas peut transporter quatre ou cinq personnes qui

peuvent être des mrssionnaires (sur la même mission ou sur des missions

différentes ) ou des passagers qui se trouvent dans le véhicule à titre personnel.

&,X : Une mission peut avoir Plus:ieurs missionnaires mais a toujours un seul

responsable de mission,

aG7  : Chaque missionnaire ( qu’il soit chauffeur ou chercheur ) doit avoir un

ordre de mission.

@NJ&:  Un agent du Ceraas peut ne pas effectuer une mission



2.5 MODÈLE CONCEPTUEL DES DONNÉES

l
! --.-

i

M I S C H A U F
CodOrdChau
! AnneeMisch
MoisMisCh

__. ?y. --.iNumOrdCh
/
I ObjMisChau

Itineraire

“O:TL:El ~~~;~~g!fl~

/ FraisTranCh
, / IdentPersv. i

/
--DISTLOC  __/

/
! /-.
/ CodeDist

011
r- -.---

MISSION 7
L- -.---A  O,n  1

1,1 IdentMissi +---- ._ I
l / LocDepart o,~ EST

L nrA  rri\mo ---7-r,r,rn  A lF,l-~ ObietMissi j j I.““I\IIl”L-*

Pan- ._ . ..- _
1 I IIYCnAll-it

DateDMissi
DateRMissi

[ --jjËpjj&J<Ë-  -^jf-Jn A ETE 1 ,l NumMission
i lmmatr icu l1. ---

l,l O,n
--- - EST MISCHAUF ----

191 - -  ACOMME

L--
---.. -..- ---- -- ..__  -_“_-.

---pER_-QN--..~_e ._

L---. - ._ -... __.

- -.._
UTILISE ---- CarbFournMi

Maraue : 1,l  CarbConsMi
I ! Modele /

1
L.!z?!!ehCen-j

,-_ “-l-._-_--  ___-._
; 1 CARBURANT

O,n
j /~emloc /_--- U T I L I S E  - - -

r

I l

EST, j
j l /
/ EST MISSSIO /

I

r----
1,1.- .-. ‘1 < ‘1.._

-~-_- 03 /
FINANCE

_-_- .-!SsLoN_A_-  _ --.--_

1 Qtelni
: QteRest

DüteDebCn
1-DateFinCon  1

---

/ VEHNCERR

. . -. . ..- .-.._  __
On--..A UTILIS&i

VOITUR:E



3 TRAITEMENTS

3.1  MOD&LE CONCEPTUEL  DES ‘lY?AIZ’EMElW”S
/,---ÏGmande\

( d’autorisation de
i

--.-~-
Tl

Vérification de la demande
E;tablissement Planning :

Vérification Voiture disponible
.Vérification chauffeur disponible

I
1 S i n o n  ySi 7 _

/

5A----
Résultat ‘utc-Requête 1

I.. //

Liste des resuêtes

E l
!

- Liste des missions effectuees au cours
i_ ::2-r  “_.  - . . -.-.-..- . _~..___.  -. d’une période.

T2 !
,

aisfe  ct r?lZiondes  ordres de mission
{chauffw n-s  et missionnaires)

i Cal~~1 carburain  nccessaire  ti la
; mission

1 “I(‘Si Mission maint  c- Sillon
/nue
_ _ _ - - .q I.--”  .- -

- Liste des missions financées par une
source de fmancement  donnée.

- Liste des missions effectuées au cours
d’une armée + liste des agents ayant
participé à chacune de ses missions.

- Somme dépensée pour une mission
- ‘,ç--- --. .- donnée (frais de mission, frais de

*--. _

,’
r- -“--

( Mission ‘J
transport . ..).

- Somme dépensée pour les missions
d’une année + détails (savoir pour
chaque mission la somme dépensée.. .).

- Nombre de missions effectuées par un
agent au cours d’une période donnée.

- quantité de carburant consommé pour
une periode  donnée.

. . . .-

, .Y--------

-@-- _ ..-,-..  .- .j

i
Ordre de mission +Ii

,Feuille de décompte/
‘\
‘.--.---_-_-/

! 0



3.2 DESCRZ?=TION DES UNITÉS DE TMTEMENT

Nom

-_ .._  -_ .-I.-----

/  ..-..  ._---
I

: ‘ix!

1’3

/ j
/
Kecpêres

Objectif

Vérifier le motif de
la mission -
organiser les

. .misswns en
fonction des
chauffeurs eL des
voitures
disponibles
_--- ..__-_l_  -

Savoir le
carburant
nécessaire pour la
mission -- Editer
les ordres de
mission

--- .-_-

Calculer les frais de
mission et /ou les
frais de transport

--- .---.--

Faire un bilan des
missions effectuées
(répondre 3 des
requête:,
statistiques)

Données en
entrées
-

NomPers,
PrenPers,
Font tionPers ,
Objet

--_

NomPers, NomPers,
PrenPers, Objet, PrenPers,
datedepart, FonctionPers,
dateretour, Objet, Datedepart,
itineraire, dateretour,
immatriculation, Itineraire,
codechauf, Immatriculation,
identitespassagers, CodeChauf
locdepart, Carbfournmiss
locarrivee identitespassagers

Nornpers, prenpers,
fonctionpers, objer,
datedepart,
dateretour

Saisie requête

Données en
sorties

NomPers,
PrenPers,
Font tionPers ,
Objet, Datedepart:,
dateretour,
Itineraire,
Immatriculation,
CodeChauf

Nompers,  prenpers,
fonctionpers, objet,
datedepart,
dateretour,
fraismiss, fraistrans,
fraislranschauf

Résultat requête

Poste de
traitement

Directeur.
Responsable
Technique

Agent
administratif

Agent
Administrati 1’

Agent
administratif



3.3 TRAITERIENTS  SOUS FORME DE TEXTE

Le t.rxit.ement  1, intervenant sur plusieurs fenêtres pour donner un numéro
d’ordre a un enregistrement est fonctionnel , les autres ne le sont pas pour le
moment.

Traitement 1 : Tl : Gestion manuelle

Traitement 2 : ‘I’Z : Editer les ordres de mission

Algorithme :

Début

//Donntrr  un numéro d’ordre h un enregistrement du fichiel

Procédure 1 (nomFichier)

Lire Premier(nomfichier)

Tant que pas fin fichier

Compt = compt + 1

Res = NomFichier.Numordre

Si reso compt

Res = compt
Nomfichier. Numordre = res
Modifier(NomFichier)

Fin
Lire suiva.n  t

Fin
Compt= compt + 1

NumOrdre = compt

Saisir enregistrement

//On incrémente  le compteur

// On met dans res le numéro d’ordre lu dans ie

Fichier

// Si le compteur est c> du numéro d’ordre lu,

On met à jour le numéro d’ordre

1 2



Procédure2(NomFichier)

Lire Premier(NornFXehier)

Si fin fichier alors

Numero=  1

Fin SI

I’ant yue pas fin fichier

Compteur=compteur+  1

Premiss=nornfichier.numero

Vartransmiss=premlu+  1

Lire suivant(NomFichier)

Si Mission.numero>vartransmis

Varnumero=premlu+  1

Numero=varnumero

Sortir

Sinon

Numero=compt+  1

Fin si

Fin tant que

//numéro d’ordre pour fichier nkion

//si les deux numero d’ordre de Jeux

sucessifs  ne se suivent püs  on alloue le

numéro sauté à un autre enregistrement

1.3



Procédure3(NomFichier)

Lire fichier Distance

// Calcul carburant nécessaire pour i,l

mission

Lire fichier voiture Ceraas

CarbNec  = distloc * nblitreKMvoit // Le carburant nécessaire est égale il  la

Distance entre les deux localités choisies x par le

nombre de litre nécessaire par KM de la voiture

//  Dans carburant fourni du fichier Mission.Carbfoun = czarbnec

on met Carbnec( carburant necessaire

pour le déplacement entre ces 2 Iocalir~Ss

Procédure 1 (ordreMissionnaire)

Procédure 1 (ordrechauffeur)

Fin

Traitement 3 : T3 : calculer les frais de mission

Lire Premier(Missionnaire)

Tant que pas fin fichier

Sommef?aismiss  = sommefraismiss + fraismiss

Lire suivant

Fin

Lire Premier[MissionnaireChauff)

Tant que

Sommefraismisschauf = sommefraismisschauf + fraismiss

Liresuivant

Fin tant que

Sommefrais = sommefraismiss + sommefraismisschauf

// sommefrais est une donnée a

calculer

14



Traitement Requbtes :

9 Liste des missions effectuees  au cours d’une période

Saisie Datedebutperiode

Saisie DateFinperiode

LirePremier(FichierMission)

‘I’ant  que pas fin de fichier

Si dateMission>=  dateDebutPeriode  et daleMission  c=DateFinPeriode

Alors

Fin SI

// Si la date de la mission est comprise entre la  date de debut

de période et la date de fin de période, on met

l’enregistrement dans un fichier temporaire

FicTempNumMission  = FichierMission.NumMission

FicTempObjet  = FichierMission.Objet

Liresuivant(FichierMission)

Fin Tant Que

,Wiche  FicTemp //Affichage les éléments sélectionnés et placer

Dans le fichier temporaire



* Liste des missions financées par une source de financement
Saisie SourceFin

LirePremier(FichierMission)

Tant que pas fin fichier

Si SourceFin  = FichierMission.Source //Permet de selectionnetles  missions

Finacées  par cette source de financemenr

Alors

FicTemp.NumMission  = FichierMission.NumMission

Fichier’I’emp.  Objet = FichierMission.objet

Fin Si

Liresuivant(FichierMission)

Fin Tant Que

AfficheFicTemp //Affichage les  éléments selectionnés  et placer

dans le fichier temporaire

n Liste des missions effectués au cours d’une année + liste des agents
ayant participé à chacune de ses missions

Saisie Annee

LirePremier(FichierMission)

Tant que pas fin fichier

Si Annee = FichierMission.Annee

Alors

FicTemp  . NumMission  = FichierMission.NumMission

FicTempJdentPers  = FichierMissionJdentPers

Fin Si

LireSuivantIFichierMission)

Fin Tant Que

1 6



m Somme dépensée pour une mission donnée(Frais de transport,frais de

mission)
Saisie NumMission

LirePremier(FichierMision)

Tant que pas fin fichier

Si FichierMissian.NumMission  = NumMission

Alors

FicTemp , NumMiss:ion = FichierMission.  NumMission

LirePre~mier(Mission:naire)

Tant que pas fin fichier

Si MXsionnaire.Nu.mMission  = NumMission

Alors

FicTemp.NurnMission = Missionnaire.NumMission

FicTemp .FralisTransp  = Missionnaire.FraisTransp

FicTemp. FratisMission  = Missionnaire.FraisMission

Fin Si

Liresuivant(Missionnaire)

Fin Tant Que

Fin SI

LireSuivant(FichierMission)

Fin Tant Que



. Somme dépensée pour les missions d’une année

Saisie Annee

LirePremier(Fichier(Mission)

Tant que pas fin fichier

Si Annee = FichierMission  Annee

Alors

LirePremier(Missionnaire)

Tant Que  pas fin fichier

Si annee = Missi.onnaire.annee

Alors //on  accumule dans somme dépensée les t‘r~~is

De mission et de transport. Et ça on le fait

Pour tous les missionnaires de chaque missioii

SommeDep  = sommedep + Missionnaire.FraisTransp+

Missionnaire.FraisMiss

Fin Si

LireSuivant(Missionnaire)

Fin Tant Que

Fin Si

LireSuivant(Mission)

Fin Tant Que

18



9 Nombre de missions effectués par un agent au cours d’une période
donnée

Choisir agent

LirePremier(Missionnaire

Tant Que pas fin fichier)

Si Missionnaire JdentPers  = AgentChoisi

Alors

FicTemp.NumMission

FicTemp.Objet = MissionObjet

Fin Si

LireSuivant(Missionnaire)

Fin Tant Que

. Quantité de carburant consommé pour une périodedonnée
Saisie dateDebutper

Saisie DateFinPer

LirePremier(Carburant)

Tant Que pas fin fichier

Si DatedebutPer  > = Carburant.DateDebCon et

DateFinPer <= Carburant.DateFinCon

Alors

CarbCons  = CarbCo:ns + (QteIni-QteRest)

Fin Si

LireSuivant(Carburant)

Fin Tant Que



4 ECRANS

4.1 ENCHAiNEMENT  DES IiXXAlVS

Ecran 01 : Menu Général

Ecran 02 : Saisie Mission

Ecran 03 : Mise à Jour Mission

Ecran 04 : Bilan Mission

Ecran 05 : Saisie Missionnaire

Ecran 06 : Mise a jour Missionnafre

Ecran 07 : Saisie Missionnaire chauffeur

Ecran 08 : Mise à jour Missionnaire chauffeur

Ecran 09 : Saisie Agent

Ecran L 0 : Mise à ;jour Agent

Ecran 11 : Saisie Véhicule

Ecran 12 : Mise à jour véhicule

Ecran 13 : Saisie Véhicule Non Ceraas

Ecran 14 : Mise à .1our Véhicule Non Ceraas

Ecran 15 : Saisie carburant

Ecran 16 : Mise à jour carburant

Ecran 17 : Saisie dis.tance

Ecran 18 : Mise à jour distance

Ecran 19 : Saisie Financement

Ecran 20 : Mise à-jour Financement

Ecran 2 1 : Sélection Mission

Ecran 22 : Sélection ‘Véhicule non Ceraas

Ecran 23 : Sélection Agent

Ecran 24 : Sélection Carburant

Ecran 25 : Sélection Distance

Ecran 26 : Sélection Financement

Ecran 27 : Sélection Véhicule Ceraas

Ecran 28 : Recherche Mission

Ecran 29 : Recherche Agent

Ecran 30 : Modification Mission

Ecran 3 1 : Modification chauffeur Missionnaire

Ecran 32 : Modification Missionna.ire
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l-
Em-an 36

l
1 Ecran 19

Ecran 37
I

Ecran 1 1, I
I I

Ecr:an 37

,-

--II- 1Ffmn 1 ?- - -



Rrmn 1 7

-=-----/  Ecran 10 1

yTizG-j

Fxvm  08

Rrrsm  CI7

22



l Ecran 01

L-
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4.2 DESCRIPTION GÉNÉMWS DES ÉCRANS

Boutons

qv Enregistrer les informations saisies dans la table et. fermer
----+ La fenêtre

I Ix ------+ Annuler la saisie pour les écrans de saisie et annuler la

‘Modification pour les écrans de mise à jour

I!!!!!l ------+ fermer la fenêtre

=t5!$ -Imprimer l’enregistrement saisi pour les écrans de saisie

Et imprimer l’enregistrement en cours(enregistrement choisi)

Pour les écrans

JEl- --+wuvre  une fenêtre de saisie (une vide pour saisir un  nouvel
enregistrement

81 ----eupprimer  un e:nregistrement du fichier concerné.

-l--------+ Permet de passer au dernier enregistrement du fichier

--Permet de passer au premier enregistrement du fichier

--Permet de passer à l’enregistrement précédant du fichier

--- Permet de passer à l’enregistrement suivant du fichier



ations  générales-
Nom TYPe Etat

initial

! E

-

1 GR-CHAMP 1 Groupe ) Actif -

GR-
t=-

( Actif

-ti!1
]!
j

-4i



ECRAN 03 :MISE ii JOUR D’UNE MISSION

Missions

=JaoA
Numéro de la mission Carbur:  Carburant c 1

informations  générales-.
I Etat initial I



4.3.3 ECRAN 04 : BILAN MISSION

lmu,qc de la fenhe bilan Mission Onglet 1 : Année

1 A& Entre deux dates
1 a Par P~isanne[missicnnairel Par Personnne[Chaiuffeur)  j

A?!!I43

h~a.~ do la fion&-e Bib Mission- Onglet  2 : Entre deux dutes

g$& jj Entre deux dates 1 @j  Par P’srsMme[missionnaire  j] [ffl Par Personnne[ChawHeur] 1

-l!!!l6;

D a t e ’
c

_ I I _ -
.

-7l.--  -_.. --_” . . -

!+~gc  de lu fiunêtre Bilgn  Mission - On,& 3 : Par Personne (missionnaire)

@jAnnée 1 !J  Entre deux dates [a Par Personne[missiorinairei]  q Par Personnne(ChauAeur]  1

i&ent Date 1 L -311-1.-  .-.--
Date 2 L -- - e - - - 1

2 7



Imuyç~  ck In fèn&re  Bib  Mission - Ongïet  4 : Par Personne (Chauffèur)

&jJP,n&e
1
3 Entre deux dates

1
m Par Personne(rnissionnaire]  q Par  hmmelChauffeurj

l

@lNl]

Date1  7-J
- - - - - - - -

Date2 i-1
l__l----_l



4.3.4 ECRAN 05 : FICHE D’UN MISSIONNAIRE

Objet

-~-~
- Type Etat initialI------l

Cha*mp de saisie Invisible YI ------J

Nom
ANNEEMISN

BOL--- --- -

BOUTON4
BOUTONS

Bouton graphique
Bouton graphique

l- BOUTON6 Bouton graphique

Invisible ~-
Invisible - -

IDENTPRS Charnp de saisie Actif
IMATVEHNC Charnp de saisie Actif

8 ITINERAIRE
! Champ de saisie Actif

MOISMISN cnici~ invi<ihlP



4.3.5 ECRAN 06 : MISE À JOUR D’UN MISSIONNAIRE

-ll_-l_--
mrairb

Missionnaires

late ddpart I’ d’ordre

Infbrmation~s  Pénérales

i
fRAISMISS

i I’RAISTRANS
Numérique
Numériaue

I Actif 1
Actif
Actif l

Actif
Actif

Inactif
-_-

Actif

1 Libellé -
, ~~  ~-
1 Inactif

l-MOYENTRANS 1 Champ de saisie ) Actif

1 YREDECEN? 1 Bouton eraohiaue
PREMIER

tPkENOMPERS“--
Bouton graphique
Champ de saisie

Ac  _--
Actif -



4.3.6 ECRAN 07 : FICHE D’UN MISSIONNAIRE CHAUFFEUR

Ml]+qx+j 14 4 b bl)

Idenhfiant  mssion

Date de d.+part

Ijate de retour

Objet de la misston

Ihrierwe

Numéro ordre

Frais transport

Identités  passagers

Chauffeur

Anne e table missionchaul

Mois table missionchauf

CI---7-----.-  _ _ ANNEEMISCH+MOI$-.

c--------Y._---  .I__s_II_

c‘-::z.___J zl

Bouton texte

Date Actif
Date Actif
Bouton graphique Invisible
Numérinue Actif
Groupe
Groupe - ++$y

Groupe
Champ de saisie
-. . .

Actif
Actif
. .I

l--F!“iV’rU33A  1 -. . 1 .-Champ de saiste Actif

NltMORDCHAl-OBJMISCHAU
PKEDECENT,

cl,I#~,.X1m.
r

i PREMIER

Numérique
Champ de saisie
Bouton m-anhiquea---r--- .

, - -.---_  o--r---  ._. . I w . . . .
1 Houton mmhique  1 Invisible I

31il  VAN 1- - 1 13outon  graphique ( lnvtslble l



4.3.7 ECRAN 08 : MISE À JOUR D’UN MISSIONNAIRE
CHAUFFEUR

Chauffeurs

I-
Il~ltim+co sdre ci-1 Oblet  mission cha-lffeur 1 I tineraire de la mission late  de départ late de retour

---
-rais  trarq

IPzformations  i-xhérales

Inactif
Inactif
Inactif
Actif
Inactif

LIBELLE0

$BJMISCHAU 1 Charnp de saisie Inactif (

‘l-ABLE_- 1 Table Inactif
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4.3.8 ECRAN 09 : FICHE D’UN PERSONNE

Matricule

Nom de l’agent

Prenorn  de I’agent

Fonction

Dat.e  de naisssance

Lieu de naissance

Adresse L-.-.--  -_I

0 Marié(e)
0 Divorcé(e)
0 veuf(w)

33



ECRAN 10 : MISE; À JOUR D’UN PERSONNE

Agent.

mr~ ae I’ayent / Prenom  de I’agent Ti: :Onction de I’agent 3ate  de naisosc -feu  de naissance
l

Etat initial
Inactif

[BOUTONO
/ BOUTON1
I BOUTON3

1 Bouton graphique
1 Bouton graphique
! Bouton graphiaue

;EJOUTON4 1 Bouton graphique Actif
i BOUTON5
i BOUTON6
i BOUTON7
$OMPTB
1 DATNAISPER ’ Date
1 DERNIER
IT-ONC’TPERS

--jBouton graphique
/ Champ de saisie
/ Groupe1 GR-MO A c t i f1

1-R Mla - - Groupe

i
GR-PARC Groupe

j IDENTPRS , Champ de saisie
[‘MAGEO 1 Image Actif-

PREDECEKT-~~-

iTAB;yTi !33;lt;n g r a p h i q u e Actif
Inactif

34



43.10 ECRAN 11 : FICHE D’UN VÉHICULE

Rilarque  du véhicule

Informations générales
r- I_-

1 Bouton graohiaue Tnvisihle

(JR  CHAMP I Grouoe I Artif 1
-?;R-MO
‘(;R-MODIF--”  -

Groupe
Groupe

* *-...
Actif-
Actif

GR-PARC
~MMATKICC

Actif
Actif
Actif- 1 .YLII

I

Actif I
-.--
PREDECEN-I

Actif --1
Tnvicihlea-. , .“..,.~

B;outon  graphique Invisible
Numérique Actif
Bouton graphique Invisible-



4.3.11 ECRA~~:MISE:ÀJ~URDTJNVÉHIC~LE

r- --
Marque?P vthicule  utiisc k,dèle Consommation par cent Khd 1

Informations générales
Type

~ Bouton graphique
Bouton graphique

BOUTON3

t

Bouton graphique
B O U T O N S  ‘-/ B o u t o n  g r a p h i q u e

PREDECENT .
PREMIERE---S U I V A N T  ‘-
TABLE -
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4.3.12 ECRAN~~: FICE~ED'UNVÉHI~ULE  NONCE~S

NV du véhicule non ceraas r- -7
._--  -_--.----i

In&-mations générales
II.-

L-

Nom
BOUTON0 .
BOUTON 1

Type
Bouton gmphique
Bouton mmhiaue



4.3.13 ECRANL~:MISEÀJ~~RD~NVÉHICULENON
CERAAS

5F

i

9oprietaire du véhicule Frais de transport [carburant]
_v---.“-- _--~---“-.-_-

XnJormations  générales
T y p e  -

Bouton graphique
Etat initial

Actif
Actif
Actif
Actif- -
Actif
Actif



4.3.14 ECRAN 15 : FICHIE D’UN CARBURANT

R&5-ence  du bloc de tickets

Carburant initiale du bloc

Quantité restante du bloc

Date de début de consommation

Date de la fin de consommation

i-. DATEDEBCON
;- DATEFINCON

I DERNIER&--- Bouton graphique
1 - DETRLU mgraphiqui:
l-. GR-CHAMP Groupe

i- GR-MI Groupe
GK-MODIF” Groupe
GR PARC Grouse

Invisible
Invisible

Actif
Actif
Actif
Actif

OTEIl’  1 Numériaue I Actif I



4.3.15 ECRAN 16 : MISE; À JOUR D’UN CARBURANT

Carbuiant

Référence du bloc de tickets hrburant inhale Quantii+ restante Date1

Informations générales- -

1 DERNIER_
i <;K_M1
1 GR-PARC
1 IMAGE0 I Image I Actif 1

1 OTEREST
i REFBLOC
1 SULVANT
/“TABLE Table1-~_s~ Invisible-J
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4.3,16 ECRAN
LOCALITt%

Lieu départ distawe

Lieu arrivé distance

17 : FICHE DE DISTANCE ENTRE DEUX

--
Distance entre deux locakés L--._A

1 Bouton wmhBOUTON4
BOUTON5 -
DERNIER
DISTANCE Actif
GR CHAMP Actif -

ER~MO
- ---_--.

Groupe Actif--~
GR-MODIE; Groupe Actif

GR-PARC Groupe Actif
! LOCARRIVEE Champ de saisie Actif
: LOCDEPART (Ch an-m de saisie I Artif
I I  --------r -- ------- l

. sv...

1 PREDECENT - ) Bouton graphique (
l!REMIER -_-- [ Bouton graphique 1I n v i s i b l e  -1
/SUIVANT 1 1 Bouton graphique Invisible- - - Il



4.3.17 ECRAN 18 : MISE: À JOUR DISTANCE ENTRE DEUX
LOCALITlkii

m/Pl-jMl__-------~
.:eu  d6part .iei+ arrivé Distance entre deux localit8s I

Injiomations  généralt3

i- Nom 1 Type
1 BOUTON0 1 Bouton graphique

i
BOUTON1

1< BOUTON2

i GR-MO
1 GR-PARC
t1 IMAGE0
!&~ELLE~

c’ LOCARRIVEE Champ de saisie
kLOCDEPART Champ de saisie

Groupe Actif
Gsoupe Actif
Image Actif
Libellé A.ctif

LPREDECENT Bouton graphique
PREMIER Bouton graphique

Bouton graphique
Table
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43.18 ECRAN 19 : SAISI’E FINANCEMENT

Code bancernent

Libellé financement 1 1

! CR MODIF 1 Grouse 1 Actif 1
i LIBELFINAN Chanre_de saisie

SAISIE0 Champ de saisie
‘Ecran 20 : Mise à jour Financement

Iode  financement Libellé financement

BOUTON0
BOUTON2

Bouton graphique
Bouton graphique

.ctif4.ctif
ctif

1 TABLE 1 Table [ Invisible 1



4.3.19 ECRAN 21 : SÉLECTION MISSION

Nwrkrc! E -- - . - - - _ 1
--~-
Jbiet  de la mission Date  depart late retour jinancement

initial
:tif
:tif3ctif
ctif

/ IMMATRICUL
$IBELHNAN

Champ de saisie
Champ de saisie

1
’ NUMMISSION Numérique
, OBJETMISSI Chamb de saisie



.3.20

g-nmatmxlatim -d&xle

_- .--
g’ du véhicule non ceraas $aprietarre  du véhicule

- w - - - w - - I

lnfomationsig é n é r a l e s.-~
/.-“-.-  Nom Type
~,HOUTONO Ëkton graphique

Etat initial
Actif

BOUTON 1 Bouton
“iTLzGÏ’ON2

-4
Bouton

graphique

IFRTKANSVEH
g r a p h i q u e
Numériaue

Inactif
Inactif
Actif

4.3.21 ECRAN23:SÉLECTIONAGENT
IyJaticule E_..__--1

Vl~lrn~
- - - - -

erenom  de l’egent 1



ECRAN 24 : SÉLE:CTION CARBURANT

[EzEx  du bloc de tickets 7 Carburant mtiak Quantite  restantl:-..-,_ .I .-..  “-----.<“_I  <-_ T7 Date de début d Date de la fin del_ll.- “- - -

Informations pénérabs
Nom Type Etat initial

; BOUTON 1 Bouton graphique Actif
j BOUTON2 Bouton graphique

7
Actif

1 DATEDEBCON Date Actif

1 QTEINI 1 Nurnérique Actif 1
i QTEREST
1 REFBLOC
r TABLE

Numérique
Chaq de saisie
Table

! -RECH 1 1 Champ de saisie 1 .4ctif -1

4.3.23 ECRAN 25 : SÉLECTION

.^-- ---..-~.~ ._,_._
jeu  r&part  di&3nce  2 locaii~:

j-! jeu  arriv$ distance 2 localit

DISTANCE

Oistance entre deux locali
I

46



4.3.24 ECIUN 26 : SÉLECTION FINANCEMENT

CI
- -

Gode financement - - - - -

Code.  linancement 7 -22mEJ
Libellé financement

In orrnations énéraies
$-“iT y p e Etat initial

1 LIBELFINAN 1 Champ de saisie Inactif. -
Actif

Inactif
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4.3.25 ECRAN 27 : SÉLECTION VÉHICULE CE~S

r-
11”

B”  véhicule utilisk -----1Marquedu:Ule Modèle  du véhicul

I-1

Informations knéralm

4.3.26 ECRAN 28 : RECHERCHE MISSION

Vous  pouvez saisir des conditions complexes.
Par exemple: Stock compris entce  1 ci0 et 1000

Pour decrire  une condition:
. Positionnez-vous sur ia  rubrique 6 tester
. Cliquez sur le bouton [Condition] Mi.ssion
-11~j-Y. .-

tiubriyue+-.---.--.“---‘--  -.-. Condit ion

i-
..--..- -_-.  ----^_-- -I-..--.--_-_~

t --.‘-
. --“-----_.-_~  -_-_~. --~

1 .._-  .._ -_-...---_--- - .._-.. - -.._-___.  -_~_-_.~~-..--- .-_- .---~ “.I-.-i.-.---- -
/-.-~ ...-..--.-.II_ ~._1-.-~-
/--- ---_-_--.-_- _.-. -___--.--__- -

c.-- _.__  .-_.__--“.--...“““----.  -.~.-.-~_-__

Condition ]

OK 1 Annuler 1

4 8



Informations générales
[
:- N o m Type 1 Etat hitial]
: ~~~~\-ANNULE2
\.ANNULE~

Bouton texte
Bouton texte

c ~~~~~ClCOND Champ de saisie
i,C I-CONTENU Champ de saisie
LC 1 -FORMAT 1 Champ de saisie 1 Invisible ]

Numérique
Champ de saisie

C 1 VALEUR
/CO-b

1 Champ de saisie
j Liste déroulée

1 Champ de saisie
1 Champ de saisie

i-C_Cl 1 ]Champ de saisie 1 Inactif ]

t
:tif

i

:tif
:tif
:tif

1 Champ de saisie 1 Inactif1
1 Champ de saisie
] Champ de saisie
1 Champ de saisie 11 Inactif
Champ de saisie
Numérique
Chamo de saisie

Champ de saisie
Numérique
Chamn de saisie
Bouton texte
Libellé
Libellé
Libellé-

Actif
Inactif
Inactif
Inactif
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1 Groupe 1 Actifl

J’OPUPLST
Jwc3

Liste déroulée
Bouton texte

:VALIDE 1
~J’ALIDE”

Bouton texte
Bouton texte

i VALIDE33-P
1 VOIR

1 Bouton texte
1 Bouton texte 1 Actif 1

4.3.27 ECRAN 29 : RECHERCHE AGENT

Vous  pouvez  saisir des conditions complexes.
Pas exemple: Stock comprir  entre 100  et 7 000

Four décrire une corïditlon:
Fhitionner-vous  sur la rubrique à tester
. Ciique;r  sur le bouton [Condition]

Rhecherche Agent.

’ Rubriqrle

ç

--_ -. _--.-- m-m- .-I-----“-IConditioi?.e-- --- I

C o n d i t i o n  1

OK 1 Annuler I

1 AVANCE Bouton texte Actif 1
i BTCOND
; CI-CLERUB

Bouton texte
Numérique ~+%%k-~



._.
! Cl COND 1 Chanze saisie 1 A c t i f
1 CI-CONTENU 1 Champ de saisie 1 Invisi~

/
C I-FORMAT Champ de saisie

;j: l-LIBRUB Champ de saisie
; Ci NOMRUB Chamn de saisie
; C LOUETI ) Combo 1 Inactif ]

C 1 -OUET 1 Combo ( Inactif 1
C l-OUET. Combo

C 1 -OUET Comho~~o~~~
pC~1  RECHRUB Cham de saisie

1 C-C3 1 C h a m p  d e  s a i s i e  1 I n a c t i f  )

i
c-c4

~C_C5
lc C6

Champ de saisie
Champ de saisie

1 Chamn de saisie 1 Inactif 1
1 C-C? ] Champ de saisie 1 Inactif1

1, C-CLERUB
i C-COL1

Champ de saisie
Champ de saisie
Numérique
Champ de saisie

1 C-COND
!C CONTENU

1 Champ de saisie

! C-FORMAT
1 Champ de saisie
1 Chamn de saisie

; C-LIBRUB 1 Champ de saisie 1 Ac:tif)
I C-NOMRUB
1 CI-NUMENR

Champ de saisie
Numérique

1 ;-;Et;f” Champ de saisie
j - Numérique

Charnp de saisie
Bouton texte
Libellé
Libellé
Libellé
Groupe
Libellé

j C-TYPRUB
DBLCLIC

! DESCl
j DESC2
! DES3
GRTABVAL

’ LIBELLE0
/ LIBELLE1 0

Inactif
Inactif
Actif
Actif

1 Libellé I Actif I



_--

4.3.28 ECRAN 30 : MODIFICATION MISSION

Keftirence du bloc  de hckets r :-“-----_I-- ..-... “1 -il,--__

Pn  Qrmations  énérales

~~~~

BOUTON2 Bouton texte
BOUTON3 Bouton texte

t

BOUTON4
BOUTON5

Bouton graphique
Bouton graphique

i

GR_MODIF Groye-
IMMATRICUL Champ de saisie

/ LIBELFINAN 1 Chamn de saisie I Actif I
MOIS MISS10 Champ de saisie Invisible

N UMMISSION Numérique fictif
OBJETMISSI Champ de saisie Actif
REFB LOC Chamo de saisie Actif



3.29 ECRAN 31 : MODIJFICATION
CHAUFFEUR

MISSIONNAIRE

Objet  rmsnon chauffeur

Numiro  or&e  chauffeur missiotwxre

ident.ite~  passagers non rrws~onn3ire

hs transpa!t

Agent

informations dnérales

~-_/ --Ilt- .-_--_

- -
ANNEEMISCH+MOIMISCL-  /--._  “_  _“_j

-1

L~I~IMISCH 1 Champ de saisie 1 Invisible 1

53



4.3.30 ECRAN 32 : MODI:FICATION MISSIONNAIRE

Itlneraüe L. ..-.l-.--.-__-.  .--.-A Année 1.  ._ _
Mois ST::

ANNE~----------‘-..‘-
1.- -. .- . . -_-.._  .-. .i

1 BOUTON0
[BOUTON 1

Bouton texte
Bouton graphique

1 BOUTON2 Bouton texte
~HOIJT~N~ Bouton texte

DERNIER
‘FRAISMISS
: FRAISTRANS-~-
.GR CHAMP
GR-MODIF
$R-PARC
@ENTMISSI
j IDENTPRS

Bouton graphique
Numérique
Numérique
Grouue

Invisible
Actif
Actif
Actif

Groupe I Actif
Groupe Actif
Champ de saisie / Actif
ChamD de saisie Actif

IJMATVEHNC 1 Champ de saisie Actif
E’ I-INERAIREI_
h401SMISN

ANS

Champ de saisie
Champ de saisie
Chamr>  de saisie

1 Numériaue I Actif 1
NUMORDMISN
OBJETMISSI
PREDECENT
?“REMIER

Numérique
Champ de saisie
Bouton graphique
Bouton graohiaue

1 SUIVANT.---- 1 Bouton graphique 1 Invisible



5 E T A T S

5.1 ETAT 1 : ORDRE  DE MISSION CHAUFFEUR



hformations généralris

Libellé Haut de page
C h a m p Haut de page
C h a m p Haut de page

WBRIQ3 C h a m p I Haut de Daoe I
Libellé Haut de page



52  ETAT 2 : ORDRE DE MISSION MISSIONlVAIRE

1  CRIES IIE MISSION 1



hformations générales

i
Nom--_

l MAGE1
Type Section

LIBELLE6 -~

L,IB-PKENOMPERS
- P R E N O M P E R S

- - - -

i DATEDEPMSN

-/!JBELLEL,  1



5.3 ETAT 3 : LISTE MISSICX’VN~RES  D’UNE MISSION



Informations générales

IMAGE1
Section

Whllt  AP rlnrllment

Libellé
l

I ---- -- ----._.-.,.

l Début de document
Début de document
Début de document

CERAA.-.-- -_-..

LIBELLE9._.

-,IB-LOCARRIVEE
1 ,IBELLE6

----
OBJETMISSI__-



hfortnaîions générales

~LIBELLES  1 Libellé- 1 Début de document 1

Libellé
Champ
Libellé I Bas de page
Chamo Bas de oape
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CONCLUSION

1,‘application OrdrMiss  est une application de gestion des ordres de mission.
ckt.te  application permettait d’éditer les ordres de missions mais ne donnait pas
h possibilit,é  au responsable des missions de faire un bilan sur les missions
effectuées.

L’analyse concernant. cette application a été reprise et la conception d’une
r~ouvelle  GESTMISS a été faite (GESTion des MISSions).  Cette dernière permet
i*kdition et le suivi (bilan) des missions effectuées à l’intérieur du pays.

c’ktte analyse reste à élargir afin de prendre en compte le second module
(Toncernant la gestion du parc automobile.
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