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Préface

Cet ouvrage est un manuel de réféerence de la mise au point de I'application

STATMOT. Il comprend les informations générales destinées aux utilisateurs

novices et des informations spécialisées destinées aux programmeurs

expérimentés.

Ce manuel est divisé en 2 parties

« Une partie générale . présente les informations concernant les objectifs de
I'application.

« Une partie informatique : présente l'analyse informatigue de conception
l'application STATMOT

Pour de plus amples informations sur [lutilisation de [I'application, consultez le

Guide de [l'utilisateur ou contactez le Service Infomatique du CERAAS.



Les informations de base seront obtenues a partir des saisies de la feuille de
pointage au niveau de l'application gestion de la main d’oeuvre temporaire.

Ainsi, l'application des statistiques sur la main d’oeuvre temporaire est
réactualisée avec la suppression de la partie saisie des feuilles de taches.

Les informations extraites de la base de données sont toutes les informations
relatives au personnel temporaire, aux responsables des activités et des taches.

Les requétes prévues sont les suivantes:

Reauétes sur la durée des taches

1. Calcul des statistiques d’'une oul des taches effectuées de la date Pl a la date
P2 sur une culture.

2. Calcul des statistiques d’'une ou des taches effectuées de la date Pl a la date
P2 sur tous les essais (pour une culture).

3. Calcul des statistiques d’'une ou des taches effectuées de la date Pl a la date
P2 sur un essai.

4. Calcul des statistiques d’'une ou des taches effectuées de la date Pl a la date
P2 sur une famille de culture.

Reauétes sur les informations aénérales

$. Calcul de la durée moyenne de travail effectuée par un temporaire X de la
date Pl a la date P2.

6. Nombre d'essais ou de taches effectués par type d’'essai (serre, champ,
laboratoire) de la date Pl a la date P2.

7. Calcul de la quantité de travail effectuée de la date Pl a la date P2 pour un
temporaire X.

Les statistiques sont :
o La durée moyenne en heure / homme/ Unité de tache et I'écart type
¢ Le nombre d'unité moyen en Unité de tache / heure/homme et I'écart type

Les requétes prévues sont les suivantes:

Reauétes sur la durée des taches

1. Calcul des statistiques d’une ou des taches effectuées de la date Pl a la date
P2 sur une culture.

2. Calcul des statistiques d’'une ou des taches effectuées de la date Pl a la date
P2 sur tous les essais (pour une culture).

3. Calcul des statistiques d'une ou des taches effectuées de la date Pl a la date
P2 sur un essai.

4. Calcul des statistiques d’'une ou des taches effectuées de la date Pl a la date
P2 sur une familie de culture.

Requétes sur les informations aénérales

5. Calcul de la durée moyenne de travail effectuée par un temporaire X de la
date Pl a la date P2.



6. Nombre d'essais ou de taches effectués par type d’essai (serre, champ,
laboratoire) de la date Pl a la date P2.

7. Calcul de la quantité de travail effectuée de la date Pl a la date P2 pour un
temporaire X.

Les statistiques sont :
¢ La durée moyenne en heure / homme/ Unité de tache et I'écart type
¢ Le nombre dunité moyen en Unité de tache / heure/homme et I'écart type

Les informations de base seront (obtenues a partir des saisies de la feuille de
pointage au niveau de l'application gestion de la main d'oeuvre temporaire.

Diagrammes flux actuel

LECTURE BASE DE DONNEES DE LA GESTION DE
MAIN D’OEUVRE TEMPORAIRE

CALCUL STATISTIQUES

Les informations obtenues a partir d’interview et de concertation avec le
responsable de I'exploitation du CERAAS ont permis de concevoir le dictionnaire
et le modéle conceptuel des données suivants.

Dictionnaire des données

Le dictionnaire des données contient toutes les informations pouvant étre
utilisees pour une meilleure exécution de l'application. Il décrit les données
susceptibles d’étre utilisées au niveau de I|'application. Les données sont
recueillies a partir de la documentation disponible a la bibliotheque du CERAAS,
des fiches de pointage remplies et a partir d’interview du Responsable
d’exploitation, du Directeur du CERAAS, et du Gestionnaire comptable.



- -Nom | -_ Description Type | Taille Observations Exemple
ADRESSE Adresse de I'ouvrier AN 40 Légumineuses
temaooraire.
CDEFAMILLE Code famille de la culture AN 3
CODECATEG Code catégorie du personnel |AN 3 i
CU CODE Code de la culture de l'essai |AN 3 ARA
CU LIBELLE Libellé de la culture AN 15 Arachide
DATENAISS Date de naissance du R 8
personnel
ECARTHEURE |[Ecart type heure{s)/hommes [R 4 = RacineCarré(PR.SOMC
ARREHEU/(PR.NBOCC-
L 1)?)
" ECARTQTE [Ecart type heure(s)/Qte R 4 =RacineCarré(PR.SOMC
ARREQTE/(PR.NBOCC-
1)) B
-FS CODF Code de lessai AN 15 ~ lesi02
ES DATEDEB Date de début de I'essai D 8 03/Q3/95 . .
' ES DATEFIN Date de fin de I'essai D 8 12/09/95
| ES-LIBELLE Libellé de l'essai AN 150 Elaboration
! rendement du
sorgho grain :
Interactions
densité X
fumute azotée _
|ES-NBPARCE | 'Nombre de parcelles de AN 2 90
'essai
ES SUPARCE | Superficie d'une parcelle E 4 192
ES SUPERF Superficie de I'essai R 4 17.280.000
TY CODE Type d’essai E 1 Champs .
LIEUNAISS Lieu de naissance du AN 20 Bambey sérére
personnel
MACLEUNIK Code matériel EL 4 Non définit
MA_INFO1 Information concernant le AN 200 Enfoncer tube
s matériel d’accés a une
profondeur de
i i 10 cm
| "MA-INF02 Information concernant le AN 200
i matériel
'MA_INFO3 Information concernant le AN 200
f matériel
‘MA-LIBELLE Libellé matériel pour AN 50 Tube d'accés
effectuer une tache
NBENFANTS Nombre denfants du E 5 4
: joersonnel /
: NBFEMMESA | INombre de femme avec E 2 1
travail du personnel
j NBFEMMESS |INombre de femme sans E 2 1
_ travail du personnel
| NBOCC Nombre d’occurrences de la |E 2 4
‘ tache sur cet essai |
i NBPARTS Nombre de parts du R 4 ' T
, personnel
' NOM Nom du personnel AN 15 Diouf
{ NOMFAMILLE | Nom de famille de culture AN 30 ‘Tubercules
| NUMCARTEN | Numéro de carte d’identité |AN [ 15 1
~ nationale du personnel - -




‘NUMCARTET {Numéro de carte d'identité |AN 4
temporaire du personnel
' ORDRE N© ordre de la tache de E i
I'essai
PHOTO Photo du personnel I
PRENOM Prénom du personnel AN
MOYHEURE Nombre d’heure nécessaire |R 4 ({H_FIN -
pour traiter un échantillon ou H_DEB)*NBPERS)/QTE
une unité de la tache
MOYQTE Nombre moyen d’unités E 2 QTE/((H_FIN -
traitées par un homme en H_DEB) *NBPERS)
une heure
SEXE Sexe du personnel AN 1 féminin
SITUATION Situation familiale du AN 1
personnel
SOMCAREHEU | Sommes des carrés des R 4
écarts de la durée par rapport
a MOYHEURE pour
I’ensemble des taches _
SOMCAREQTE | Sommes des carrés des R 4
écarts du nombre d'unité par
rappor-td MOYHEURE pour
'ensemble des taches
SOMDURTACH | Somme des durées d’'une R 4
tache
SOMQTETACH | Somme des unités d'une R 4
tache
TA CODE Code de la tAche AN 5 1A
TA_DEF définition de la tiche AN 150 Couper des
fleurs
TA LIBELLE Libellé de la tAche AN 50 Ablation florale
TECLEUNIK Identifiant TACH ESS EL 4
TE_DDEBUT Date de début d’exécution de | D 8
la tache _
TE_DFIN Date de fin d'exécution de la |D
tiche
TE DUREETA Durée de la tiche {en heure) |E 1
TE HDEBUT Heure de début H 4
TE HFIN Heure de fin H 4
TE_NBPERS Nombre de personnes ayant |(E 2 Incrémenté a chaque fois
effectué cette tAche gu'une ouvrier est choisi
TE_ NOTES Commentaire du responsable [ M 4 Explication du choix du
d’exploitation nombre d’ouvrier —
TE_ORDRE N° d'ordre de la tache E 2 Incrémenté a chaque fois
effectuée pour un essai gu’une tache est choisie
pour une essai
TE_UNITE Nombre d’unités de la tache |R 4 1000
effectués pour un essai
TRCLEUNIK Identifiant de TRESP EL 4 .
TR_NOM Nom du responsable de AN 25 Ibrahima Ndong
I'essai
TR_PRENOM Prénom du responsable de AN 15
I'essai
TY CODE Code type de l'essai E 1 Non défini
TY LIB Libelié type de l'essai AN 20 Champ
UT _CODE Abréviation de I'unité de la | AN 6 m?
tiche .
UT LIBELLE Libellé de l'unité de la tdche { AN 20 Métre carré .



VA CODE

Code de la variété AN |2 22

VA LIBELLE

Nom de la variété AN (5 B B 55-422

AN Alphanumérique ; E : Entier court ; EL : Entier long ; A : Alphabérthique ;
D : Date (aaaammjj) ; R = Réel simple ; M : Mémo simple

LES FICHIERS

Les données contenues dans le dictionnaire des données précédent peuvent étre
regroupés sous forme de fichier de la maniére suivante.

Informations générales

| Numéro Nom Description

‘001 PREVISIO Informations concernant les résultats statistiques sur les
taches saisies em -, - - -

002 TACHES Informations relatives aux taches pouvant étre effectuees

003 TACH _ESS |Informations concernant les taches effectuées pour chaque "

o essai

;;_004 TRESP Informations concernant les responsables d'essai oo

005 TYPESS Informations concernant le lieu dimplantation de [I'essai
(champ, laboratoire, serre) _

006 UNITES Informations concernant les unités d'une tache

007 VARIETES | Informations concernant les variétés d'une culture

008 CULTURE | Informations concernant les cultures _

009 ESSAIS Informations concernant les essais ]

010 FAMILLE Informations concernant les familles des cultures e

011 MATERIEL [Informations concernant le matériel utilisé pour effectuer une :
tache ,

012 OUVRIERT |iInformations concernant les ouvriers temporaires devant R
effectuer une téche .

013 PERS_TACH [Informations concernant les ouvriers temporaires qui ont )
effectué une tache i




Description du contenu des rubriques de fichier

s

Fichier Traille Liste des rubriques du fichier
B Nom Description
ES CODE Code de l'essai N
ES DATEDEB Date de début de V'essai
ES DATEFIN Date de fin de V'esai R
ESSAI 1191 ES LIBELLE Libellé de I'essai R
ES NBPARCE Nombre de parcelles de !'essai ]
ES SUPARCE Superficie d’une parcelie
ES SUPERF Superficie de I'essai ]
- ES CULTURE Code culture
FAMILLES 96 CDEFAMILLE Code famille de culture
NOMFAMILLE Nom famille de culture —
MACLEUNIK Code matériel
MATERIEL 1119 MA INFO1 Infol concernant un matériel
MA INFO2 Info2 concernant un matériel
i MA INFO3 info3 concernant un matériel
| NUMCARTEN Numéro carte d’identité nationale
NUMCARTET Numéro carte du temporaire
CODECATEG Code de la catégorie du personnel
INOM ‘| nom -dy oersonnel
IPRENOM | Prénom du oersonnel
| IDATENAISS Date de naissance du personnel
OUVRIERT [234 IPHOTO Photo du personnel
|ILIEUNAISS Lieu de naissance du personnel ]
ADRESSE | Adresse du personnel
INBENFANTS | Nombre d’enfants .du Personnel
INBFEMMESA INombre de femmes avec travail du
joersonnel
INBFEMMESS Nombre de femmes sans travail du
joersonnej
'SEXE | Sexe du personnell ]
'SITUATION | Situation familiale du personnel
| ECARTQTE Ecart type heures/Qte |
'SOMMECAREHEU |Sommes des carrés des écarts par rapport
i a MOYHEURE pour I'ensemble des taches |
| SOMCAREQTE Somme des carrés des écarts{qte): - i
'SOMDURTACH Somme des durées d’'une tache N
PREVISIO 163 'SOMQTETACH Somme des unités d'une tache o
NBOCC Nombre d’occurrences de la tache sur cer
essai
CU CODE | Code culture
‘TA CODE (Code tache
ES CODE (Code essai
PRCLECOMP ICU CODE + TA CODE

‘TA CODE

iCode de la tache




TA DEF

Définition de la tache

‘TACHES 220 TA LIBELLE Libellé de la tache
UT CODE Abréviation de 'unité de mesure
MACLEUNIK Identifiant matériel
TECLEUNIK Identifiant de TACH ESS
TE DDEBUT Date de début d’exécution de la tiche
TE DFIN Date de fin d'exécution de la tiche
TE DUREETA Durée de la tAche (en heure)
TE HDEBUT Heure de début d'exécution de la tache
TE HFIN Heure de fin d’exécution de la tache
TACH ESS |61 TE_NBPERS Nombre de personnes ayant effectué cette
tache
TE NOTES Commentaire du responsable de I'essai
TE_ORDRE N° d’ordre de la tache effectuée pour un
essai
TE_UNITE Nombre d’unités de la tadche effectuée
pOUr un essai
TRCLEUNIK ldentifiant TRESP
ES CODE Code essai
TA CODE Code tache
TECLECOMP ES CODE + TA CODE + TE ORDRE
TR NOM Nom du responsable de 'essai
TR _PRENOM Prénom du responsable de |'essai
TRESP 47 TRCLEUNIK Identifiant TRESP ]
TRCLECOMP tr nom + tr prenom
TYPESS 23 TY CODE Code type de l'essai
TY LIB Libelié type d’essai .
UNITES 29 UT CODE Abréviation de l'unité de la tdche
UT LIBELLE Libellé de l'unité de la tache
VA CODE Code de la variété
VARIETE 24 VA LIBELLE Libellé de la variété
CU CODE Code culture
ORDRE N° ordre de la tdche de 'essai
ES CODE Code de |'essai
PERS-TAC 31 TA CODE Code de la téche
NUMCARTET Numéro carte du temporaire
PECLECOMP ES_CODE + TA_CODE + ORDRE +
. NUMCARTET
CULTURE 25 CU CODE Code de la culture
CU LIBELLE Libellé de la culture




Les rela tions

N©° relation Nom Description Fichiers concernés
01 Fait_Partie_De |Met en relation le Personnel |OUVRIERT
T I qui a effectué une Tache PERS _TAC
02 A_Employé Met en relation le Personnel |[ESSAIS
et les Essais auquels ils ont PERS_TAC
travaillé
03 Est_Du Met en relation le lieu TYPESS
d'implantation de I'essai ESSAIS
.. (Typess) a I'Essai
04 Appartient a Met en relation une Culture & |CULTURES
la Famille de culture gu’elle FAMILLES
appartient
05 Concerne Met en relation la Culture ESSAIS
étudiée a I'Essai CULTURES
06 Appartient a Met en relation une Variété de | VARIETES
culture a la Culture qu’elle CULTURES
appartient
07 Concerne Met en relation les Prévisions |CULTURES
- aux Cultures PREVISIO
08 Surveillée_Par | Met en relation le TRESP TACH_ESS
| Responsable de l'essai &
I’Essai
09 Effectue Met en relation la tache TACH_ESS
effectuée au Personnel I'ayant [PERS_TAC
j effectuée
10 A_Pour_Unité Met en relation les Unités de |UNITES
' - .- tache aux Taches TACHES N
11 Sert a effectuer |Met en relation une Tache au |MATERIEL
Matériel permettant de TACHES
I'éxécuter
112 Prévoit Met en relation une Téache TACHES PREVISIO
; aux Prévisions effectuges . R




Les propriétés des relations
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Modele conceptuel des donnees

Le Modéle conceptuel des données suivant est obtenu a partir d’interview et de
concertation avec le responsable de I'exploitation du CERAAS.
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Modele conceptuel des traitements (mct)

Le Modéle conceptuel des traitement suivant est obtenu a partir de
I'interprétation du modéle conceptuel des données précédent.

- ~ \ P A -—-v-\
L . v/ lecture informations dans \
ecture requete A le fichier TRAVAIL )
—— N S 7
/
N ,/
\  ;
~. . //
BV
CALCUL
STATISTIQUES
L
I 2 .
‘\\\
\

LES TRAITEMENTS

Cette partie constitue la description des unités de traitement. Cependant, celle-
ci sera généralisée dans la mesure ou les données en entrée, en intermédiaire et
en sortie dépendent essentiellement de la requéte choisie par [lutilisateur et
peuvent étre les mémes pour certaines requétes.

Chaque unité de traitement détaillée entraine un alourdissement du dossier et ie
rend difficile a comprendre,, Cette partie présente les traitements particuliers des
modules en générai. Le programme principal est composé d'un ensemble d'appel
de procédure, cependant chacune d’elle est décrite.



Programme principal

Sous forme de texte

Début programme principal
LECTURE CRITERES DE REQUETE
RECHERCHE INFORMATION SELON LES CRITERES DANS LA BASE
CALCUL STATISTIQUES CONCERNANT LA REQUETE
EDITION DE LA REQUETE

Fin programme principal

Sous forme de schéma

- - .- - -

! LECTURE CRITERE DE RECHERCHE |

. , ]
|

|

v

, RECHERCHE INFORMATION SELON
LES CRITERES DANS LA BASE

L

CALCUL STATISTIQUES CONCERNANT |
LA REQUETE

!
H
i

EDITION DE LA REQUETE

16



LECTURE CRITERE DE REQUETE

Sous forme de texte

Début de lecture des criteres de requéte

Affichage requétes possibles

Lecture type de critéres de requéte

Affichage et lecture information nécessaire pour effectuer cette requére

Appel RECHERCHE INFORMATION SELON LES CRITERES DANS LA BASE

Fin de lecture des critéres de requéte

Sous forme de schema

[ AFFICHAGE LISTE REQUETE ]

e T

L LECTURES CRITERES DE REQUETE 1

o

| S

A

NECESSAIRES POUR EFFECTUER

AFFICHAGE ET LECTURE }
5
{
!

CETTE REQUETE

. —

APPEL RECHERCHE INFORMATIONS
SELON LES CRITERES DANS LA BASE

3 v—
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RECHERCHE INFORMATION SELON LES CRITERES DANS LA BASE

Soirs forme de texte

Début recherche information selon les criteres dans la base
Si fin de fichier ALORS
« Message: Fichier vide »
SINON
Extraction informations du fichier TRAVAIL
S| informations trouvées ALORS
Appel CALCUL STATISTIQUES CONCERNANT LA REQUETE
SINON
Envoie de message
FIN SI
FIN SI

Fin recherche information selon les criteres dans la base



Sous forme de schéma

Ouverture fichier

N
o
O e 7 R — < | Fin fichier B---Non-
“ /,/‘/

~ P

~_
) .
e ~.

Fichier vide

" Informations ™~

"‘”"""0”*"'“«\ trouvées /"’:»"Nom%
. e '
. prd
~o
. 2
Extraction informations du Message
fichier TRAVAIL ’
r_,,_,u.‘_w Pree -

Appel CALCUL
STATISTIQUES
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CALCULS STATISTIQUES CONCERNANT LA REQUETE

Sous forme de texte
Début calcul statistiques concernant la requéte
MOYTACH HEU = (TE_HFIN -TE_HDEBUT)*TE _NBPERS
- TE- UNI TE
TE-UNI TE
(TE_HFIN -TE_HDEBUT)*TE _NBPERS

B J Y
MOYHEURE = (MOYHEURE * NBOCC)+ MOYTACH QTE
NBOCC +1

MOYQTE - (MOYQTE * NBOCC) + MOYTACH _QTE
NBOCC +1

Appel PROCEDURE SOMME-CARRES
SOMCAREHEU
PUISSANCE((NBOCC -1),2)

SOMCAREQTE
PUISSANCE((NBOCC -1),2)

APPEL EDITION DE LA REQUETE
Fin calcul statistiques selon les criteres de requéte

MOYTACH QTE =

ECARTHEURE\/

ECARTQTE = \/



Sous forme de schéma

v -
<( NBOCC<1  >———Oui—- — Processus

- ™.
< TE_UNITE=0 e = Ol e
\\_ —

\\\\ P

~_

\r

Non

‘ FRTr—— [ T T T SR ——

MCYTACH = ((TE_HFIN-TE_HDEBUT)*TE_NB_PERS) / TE-UNITE

I

MOYTACH = (TE-UNITE / (TE-HFIN - TE_HDEBUT)*TE_NBPERS)

¥ e

MOYHEURE = (MOYHEURE . NBOCC) + MOYTACH-HEU) / NBOCC + 1

y

MOYQTE = ((MOYQTE * NBOCC) + MOYTACH_QTE) / NBOCC + 1

ce e e e e e}

o N Bocc>\
\
Oui

Appel PRICEDURE SOMMA-CARRES

ECARTHEURE = RacineCarre(SOMCAREHEU | PUISSANCE((NBOCC-1),2))

e X e e nasns et ~omaminims o

ECARTQTE = RacineCarre(SOMCAREQTE [ PUISSANCE((NBOCC = 1),2))

4

Appel EDITION DE LA REQUETE

R R I, e T ———

//i\
{ fin ]
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Edition de la requéte

Sous forme de texte

Début édition de la requéte
lecture type d’édition
Sl type d'édition = « | » alors envoie résultats statistiques a limprimante
SINON afficher résultat calculs a I'écran

Fin édition de la requéte

Sous forme de schéma

R o skt -

Lecture type d'édition

TR TR S
3
. N
~ ———Non - —_Type="I" >—— e |
~_ [

Affichage Impression

- s o} ey




Les écrans

Les écrans sont au nombre de 30. Chaque écran est constitué de titre, de ligne
d’aide, de boutons, d'onglets, d'une barre de menu, et d'une barrre de message
d’aide. La position des barres de titre et de message d’aide est la méme quelque

soit I'écran. Les écrans résultats dépendent essentiellement du type de requéte
demandé par [utilisateur,
o Les écrans résultats sont 1111;1.2.1.1; 1.2.2.1; 1.2.1.2.1; 1.2.1.2.2;

1.2.1.2;1.2.3.1;1.3.1; 1.3.2; 1.3.4

lls sont généralement composés de 2 parties :

La partie requéte affiche les critéres de requétes choisies par [utilisateur.

les critéres

La partie statistique affiche Illes résultats statistiques selon

choisies.
e Les écrans de choix de critéres sont : 1 .1; 1.2.1 ;122 :123;13 ;1.3

« Les écrans de choix de requétes sont : 1.1; 1.2 ; 1.3

liste des écrans

Fenétre Titre Code
MENU Statistique de la main d'oeuvre temporaire Ecran 1
FFCULT Fenétre des requétes Famille de Culture Ecran 1.2.3
APROPOS A propos de ... Ecran 2.3
F_ONGLET |Fenétre des requétes Ecran 1.1

Ecran 1.2

Ecran 1.3
FEN CULT Fenétre des requétes : culture Ecran 1.2.2
FEN ESS Fenétre des requétes : essai Ecran 1.2.1
FEN PERS Fenétre des requétes . personnel Ecran 1.3.1
RESTACH1 |Fenétre des résultats Ecran 1.2.1.2
RESTACHP | Gestion Main d’Qeuvre temporaire {Statistiques sur des taches) Ecran 1.2.1.1
Restachf Gestion Main d'Oeuvre temporaire (Statistiques sur des taches) Ecran 1.2.3.1
_TA FIC_ _|Fiche de la tiche Ecran 1.2.1.2.2
_AC FIC _ | Fiche d'une activité Ecran 1.2.1.2.1
ENREGIS Enregistrement des résultats statistiques Ecran 3
RESTACHC |Gestion Main d'oeuvre temiporaire (Statistiques sur des taches) Ecran 1.2.2.1
ACT LABO |Gestion Main d’'Oeuvre temporaire (Requéte) Ecran 1.3.3
‘ACT SERR [Gestion Main d’'Qeuvre temporaire (Requéte) Ecran 1.3.2
ACT CHAM ] Gestion Main d'Qeuvre temporaire {Requéte) Ecran 1.3.4
_RES TACH _ | Gestion Main d’'Oeuvre temporaire (Statistiques sur des tiches) Ecran 1.1.1.1
FENDATE Période Ecran 1.1.1
UNITE Fendtre des résultats : unités Ecran 4
SANSNOM1 | Fendtre nhtenue A travers les codes de programmation Ecran 5
SANSNOM2 | Fenétre obtenue a travers les codes de programmation Ecran 6




Enchainement des écrans

Ce schéma refléte la succession des écrans, il permet de savoir comment les
écrans sont accessibles pendant I'exécution de ['application.

lr.m
|
Ecran
1.1
i
i -
v S
i
Ecran;j Ecran
1.1.1 1.2.1.
S—
--r-
\ 4 .. S
Ecran Ecran
1.1.1.1 1.2.1.1

------ } -1 Ecran 1
v :
) Ecran Ecran Ecran
1.2 T 1.3 1.4
]
L ’:/ \ P e \\\
. /;/ \ e / \\ ™~
SR T s K .
Ecran Ecran | | Ecran E Ecran Ecran Ecran
122 1.2.3 ’ 1.3.1 l 1.3.2 1.3.3 1.3.4
Ecran Ecran !
1.2.2.1 1.2.3.1

~ Y-
| Ecran o
1.5

4

or



Enchainement des écrans (suite)

|
I Ecran
A 2.1 i
A T
///
/ Ecran
—" 22
« Ecran 2 (
// AN
// \
4 « Ecran
/ 2.3
1//
Ecran ] " !
1.1.1.1
1.2.1.1 /’
1.2.2.1 /
1231 Y Ecran 3
1.3.1 N
13.2 AN
133 N,
3.3.4 ;

j Ecran 4
!

|,




Description général des écrans

Chaque écran est composé d'une barre de titre, de menu et d'une barre de
message d’aide. La position des barres de titre et de message d’aide est la
méme quelque soit I'écran,

La pfupart des écrans est compose d'un titre de la fenétre, d’'une barre de titre,,

d'un icone de fermeture, de maximisation et de minimisation.

Le bouton retourne au menu précédent en ne tenant pas compte des
modifications apportées par [I'utilisateur.

Le bouton iretourne au menu précédent en tenant compte des modifications
apportées par [utilisateur.

Le bouton sauvegarde les résultats de requéte sous forme de fichiers.

Le bouton i donne accés a |"écran d’impression, il permet d’effectuer un
apercu avant impression ou une impression sur papier.

Le bouton &4 ajoute une tache sélectionnée a la liste des tadches concernées

par la requéte.

Le bouton supprime une tache sélectionnée de la liste des téaches
concernées par la requéte.

Le bouton ajoute toutes les taches a la liste des taches concernees par ‘a
requéte.

Le bouton supprime toutes les taches de la liste des taches concernees par
la requéte.

Le bcuton 3 permet de convertir les unités des résultats d’'une tache choisie.



Ecran 1

Nom de l'écran : menu

Cet écran est la page de garde de l'application des calculs statistigues sur la
main d'oeuvre temporaire. Il est affiché une fois que I'application est exécutée.

Le bouton ##ad ferme  I'application.

Le bouton . donne accés a la suite de I'application.

Informations sur les champs de la fénétre

Titre de la fenétre Statistigues de la Main d'oeuvre Temporaire

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée

APROPOS Bouton graphique UACOUNA\GESTMOT\FEUILL4.BMP

FERMER Bouton graphique UACOUNA\GESTMOT\ANNULE3.BMP
IMAGEO Image U:ACOUNA\GESTMOT\GDCERAAS.BMP
STATIST Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\GRAPHI1.BMP




Ecran 1

Nom de I'écran : F_Onglet

L'écran suivant présente les différents critéres possibles pouvant intervenir au
niveau d'une requéte. Il permet de constituer des requétes concernant les
statistiques sur les taches selon un essai, une culture ou une famille de culture.
Le menu est constitué des onglets suivants :

Permet d’effectuer des opérations sur les taches.

Permet d’effectuer des opérations sur les activités, les
cultures ou les familles de culture.

Permet d’effectuer des opérations sur le personnel
temporaire, les activités au champ, au laboratoire ou a la
serre.

Permet de fermer et de quitter I'application.

Fenétre des requétes

:Compter let graines c jes des go miires ou noi
‘Mesurer le poids 1ec des graines, det gousses bigraines
{Compter le nbie de gousses formées, le nbie de bigraine.
‘Mesurer le poids sec ou humide des fanes. ou des gouss:
;Pollinisation et croisements contidlés
‘Recouvrir les parcelles avec des biches iBachage
iBriser les croiites ou les mottes superficielles du sol Binage
Amonceler 1a terre au pied de certaines plantes cultivées:Buttage
Couper les élamines ou lez ovaires d'une Hewr Castration
‘Empécher ler oiseaux de manger les épis Chasse d'o

L Entourer-les-éssais d'une bamele de protection Cloture ésx.
1M ——irapmcamon—es—Suppors e tac Lonfection

Couper des branches pour former des piquets Coupe de

- Déplacer les branches coupées

d

Le bouton donne accés a l'écran de détermination de la période.



'nformations sur les champs de la fenétre

Titre de la fenétre : Fenétre des requétes

Tableau de description_des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée Message ligne d'aide Titre fenétre d’aide Texte fenétre d’aide
ANNULE4 Bouton graphique UACOUNA\GESTMOT\ANNULE4.BM | Retourne au menu AIDE SUR LES TACHES Annule toute opération et
P précédent retourne au menu précédent

BOUTONC , Bouton texte Cliguez pour ajouter une AIDE SUR LES TACHES Ajoute une tache 3 la iiste
tache sélectionnée des taches sélectionnées

BOUTONO_1 | Bouton texte Supprime la tache AIDE SUR LES TACHES Supprime une tache
sélectionnée sur la liste des sélectionnée sur la liste des
taches choisies tach

BOUTONO-2 Bouton texte Ajoute toutes les taches AIDE SUR LES TACHES Ajoute toutes les taches
sélectionnées sur la liste sélectionnées sur la liste des
des taches concernées par taches concernées par la
la requéte requéte

BOUTONO-3 Bouton texte —Supprime toutes les taches | AIDE SUR LES TACHES Supprime toutes les taches
Sélectionnées de la liste des sélectionnées de la liste des

| taches choisies taches de choisie

BOUTON1 Groupe d’onglets

BOUTON3 Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\PALMIER.BMP

CHIMIE2 Bouton graphique UACOUNA\GESTMOT\CHIMIE2.BMP

ESSAI Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ESSAI.BMP 'Cliquez pour avoir la liste AIDE SUR LES REQUETES Affiche la liste des activités
«des activites STATISTIQUES et permet de choisir

GENS Bouton graphique UNACOUNAVGESTMOT\GENS.BMP

IMAGEQ Image

IMAGE2 Bouton graphique UACOUNA\GESTMOT\IMAGE2.BMP AIDE SUR LES REQUETES Affiche la liste des familles

STATISTIQUES de culture et permet de
choisir
MAISON Bouton graphique UNACOUNA\GESTMOT\MAISON.BMP
OK4 '‘Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ QOK4.BMP iCliquez pour voir les AIDE SUR LES TACHES Affiche les résultats
' résultats statistiques statistiques des tiches
| | choisies
PALMIER | Bouton graphique | U:\COUNA\GESTMOT\PALMIER.BMP Cliquez pour choisir une "AIDE SUR LES REQUETES Affiche la liste des cultures

sulture

STATISTIQUES

et permet de choisir
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Tableau de description des chamss de saisie et des libellés de la fenétre

Nom Type Texte affiché Nombre de
caractéres

COD TAC CH Champ de saisie | Code 20

LIBELLEO Libellé Personne!'

LIBELLE1 Libellé Activités

LIBELLE2 Libellé Culture

LIBELLE3 Libellé Famille culture

LIBELLE4 Libellé Activités en serre

LIBELLES Libellé Activités en laboratoire

LIBELLEE Libellé Activités au champ

LIBELLE 1 Libellé Taches

LIB TAC CH Champ de saisie | Libellé 60

RECH!1 Champ de saisie | Code tache 2

TAB MEM TA Table Taches choisies

TAB TACH Table Liste des taches

TCH DEF Champ de saisie | Définitiom 200

TCH NOM Champ de saisie | Libellé 40

Ecran 1.1.1

Nom écran : fendate

Cet écran permet a l'utilisateur de choisir la période sur laquelle la requéte sera
effectuée.

Le bouton donne accés a I'écran des résultats statistiques sur les taches

30



informations sur les champs de la fenétre

Titre de la fenétre : Période

~Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée Message ligne d'aide Titre fenétre d'aide Texte fenétre d'aide

ANNULE4 | Bouton graphique | UACOUNA\GESTMOT\ | Retourne au menu AIDE SUR LES TACHES Annule toute opération et
ANNULE4.BMP précédent retourne au menu précédent

OK4 Bouton graphique | UACOUNAVGESTMOT | Cliquez pour voir les AIDE SUR LES TACHES Affiche les résultats statistiques
OK4.BMP résultats statistiques des taches choisies

Tableau de description des champ_de saisie et des libellés de la fenétre

Nom Type Texte affiché Nombre de |Message ligne d’aide Titre fenétre d’aide Texte fenétre d’aide
caractéres
DEB R Date D u 8 Saisir la date de début de recherche AIDE SUR LES TACHES | Zone de saisie de ia date de
des taches en JJ/MM/AAAA début de recherche des taches
FIN-R Date |au 8 Saisir la date de fin de recherche des |AIDE SUR LES TACHES Zone de saisie de la date de fin
taches en JJ/IMM/AAAA de recherche des taches

31



Ecran 1.1.1.1

Nom écran : Res_Tach

Cet écran permet de visualiser les résultats statistiques sur les taches sous forme de
tableau. Cet écran affiche la période choisie au moment de la constitution de la
requéte. Les fonctionnalités des différents boutons sont décrites au niveau de la
description générale.

E Gestion Main d'Oeuvie Temporaire {Statistiques sui des taches]

10.00B19 w® h/h - £ Ge-05




Informations sur les champs de la fenétre

Titre de !a fenétre : Fenétre des résultats

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée Message ligne d’aide Titre fenétre d’aide Texte fenétre d'aide
ANNULE4 Bouton U:\COUNA\GESTMOT\
graphique | ANNULE4.BMP
DISQUES UACOUNAVGESTMOTY
DISQUEL.BMP
IMPRIM3 UACOUNAN\GESTMOT\
IMPRIM3.BMP
LIVRE3 UACOUNAVGESTMOT\
LIVRE3.BMP
OEIL1 UNACOUNA\GESTMOT\ | Informations détaillées | AIDE SUR LES ACTIVITES
OEIL1.BMP sur une activité DE LA PERIODE
OEIL1T _ UNACOUNA\GESTMOT\ | Informations détailiées | AIDE SUR LES CULTURES | Cliquez pour voir les
OEIL1.BMP sur une culture DE LA PERIODE informations relatives 3 la
culture
OK4 UACOUNAVGESTMOT\

OK4.BMP
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Tableau de description des champs de saisie et des libellés de la fenétre

Nom Type Texte affiche Nombre de
caractéres )

IMAGEDO Image N

IMAGE1 Image

IMAGE2 Image

IMAGE3 Image

LIBELLE1 Libellé Critéres de requétes

LIBELLE2 Libellé Heure / Homme / Unité de tache

LIBELLE 1 Libellé Unité de tache / Heure / Homme

LIBELLE 2 T

SAISIE2 Champ de saisie | Nom tache 20

SAISIE2 1 Champ de saisie | Type d'activité 20

SAISIE2 3 Champ de saisie | Nbre d'unité moyen 20

SAISIE2 4 Champ de saisie Durée moyenne 20

Ecran 2.

Nom écran ; imp

mpression

Si l'option

“imprimante” est choisie,

retourne a I'écran précédent.

I"application

lance l'impression puis

Si l'option écran est choisie, |'apercu avant impression est executé.



Informations sur fes champs de fa fenétre

Titre de la fenétre : Impression

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom

Type

Bitmap associée

Message ligne d’aide

Titre fenétre d’'aide

Texte fenétre d’aide

OK4

Bouton graphique

UACOUNA\GESTMO
T\OK4.BMP

Retourne au menu des
activités

AIDE SUR LES TACHES
SELON LES ACTIVITES

Retourne au menu des activités et donne la
possibilité 4 l'utilisateur d’effectuer d'autre
manipulation

fd
h



Tableau de descriotion des chamos de saisie et des libellés de la fenétre.

Nom Type Texte affiche
SELECT1 Cases 3 options Vers
Ecran 3.

Nom écran : enregis

Cet écran permet a l'utilisateur d'enregistrer les résultats statistigues sous forme
de fichier ASCIlI avec un séparateur choisi par [l'utilisateur.

 Enregistrement des résultats statistiqu

es

FICH_RESSTT — —>*Le nom du fichier avec extension

+Le séparateur

Y

Bouton donne accés a la liste des unités pour déventuelles conversions.

Informations sur les champs de la fenétre
Titre de la fenétre : Enregistrement des résultats statistiques

Tableau de description des chamos de saisie et des libellés de la fenétre

Nom Type Texte affiché Nombre de caractéres

LIST SEPAR | Combo Séparateur Virgule [,] ; Point virgule [;] ; Espace [ ] : Autres

NOM FICH |Champ de saisie | Nom du fichier |12

SEPARAT Champ de saisie 20




Ecran 4.

Nom écran

© unite

Cet écran affiche la liste des unités pouvant étre choisies pour une tache choisie

par

I'utilisateur.

Fenétre des résultats [unités)

centimétre cané

décamétie cané

décimélre carré

hectare

hectométre carré

kilométre cané

millimétre cané

métre caré

Bouton

i permet de retourner a l'écran suivant.

Informations sur les champs de la fenétre

Titre de la fenétre :

Fenétre des résultats (unités)

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom : Type |Bitmap associée M_:ssage ligne d’aide |Titre fenétre d’aide Texte fenétre
|d'aide . _ _ _ .
0OK4 ' Image | UA\COUNA\GESTMOT\ | Retourne au menu des |AIDE SUR LES Retourne au menu
OK4.BMP activités TACHES SELON LES ¢les activités et
ACTIVITES donne la
possibilité

Tableau de description des champs de saisie et des

libellés de la fenétre

Nom Type Texte affiché Nombre de caractéres
CONV Champ de saisie Valeur de conversion |20

TAB UNIT Table Liste des unités

UNITE Champ de saisie Code 20

UNIT LIB Champ de saisie Libellé 30




Ecran 5

Nom écran : sans nom

Cet écran apparait a chaque fois que des résultats statistiques sont obtenus et
que {'utilisateur veut fermer la fenétre des résultats. 1l donne la possibilité a
l'utilisateur d’enregistrer ses résultats statistiques.

E Gestion Main d'Deuvre mpraie [Sttistqdes sur des tches] Bz

—+Ferme la fendire sans snragisirer i3

»Affiche I'écran 5
Ecran 1.2

Nom écran ; f-onglet

L'écran suivant permet de définir les requétes concernant les statistigues sur les
tdches pour une culture, une activité ou une famille de culture, Il n'est

accessible a partir de l'onglet Activité/culture que si une ou plusieurs taches ont
été choisies.

enétie des requéles

Donne accés a la fenétre des activités



Donne accés a la fenétre des cultures

Donne accés a la fenétre des familles de culture
Ecran 1.2.1

Nom écran : fen_ess

Le bouton donne accés a I'écran suivant qui présente la liste des activités,,
Il permet a [lutlisateur de choisir une ou plusieurs activités afin de définir la
requéte qui permet de déterminer les statistiques sur les taches concernant une
ou plusieurs activités. Le bouton OK permet l'affichage des résultats
statistiques.

Fendlie des requétes [Activités}

[ e : - {PERGOOM

i : ; PEROODM1
; ‘ LN DDO05

ntietien 1éparalion ; CONDOODB
niretien réparation CONDOOD0G
nlretien réparation ! CONDOpOG
éhabilitation CNBA : CONDG006
onstiuction laboratoire CONBO00G
niietien et gardiennage loc. CONDODOG
oordination régiona i EXPO0ODO
nimation scientifiq : EXP00a001
irection et adminis EXP00001
spartyl proteinases EXP00002

Informations sur les champs de la fenétre

Titre de la fenétre : Fenétre des requétes (Activités)

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée

ANNULE4 Bouton graphique | UA\COUNA\GESTMOT\ANNULE4.BMP
BOUTONO Bouton texte

BOUTONO 1 Bouton texte

BOUTONO 2 Bouton texte

BOUTONO 3 Bouton texte

IMAGEQO image

0K4 Bouton graphigue | U\COUNA\GESTMOT\QK4.BMP




Tableau de description des champs de saisie et des libellés de

la fenétre

Nom Type Texte affiché Nombre de Nom fichier relié | Nom rubrique
caractéres reliée

ACT CODE Champ de saisie Code 6
ACT CULT Champ de saisie Culture 20
ACT DEB Date Date début 12 ACTIVITE ACT DEB
ACT FIN Date Date fin 12 ACTIVITE ACT FIN
ACT NOM Champ de saisie Norm: 60 ACTIVITE ACT NOM
ACT RESP Champ de saisie Responsable 8 ACTIVITE PERS CODE
LIBELIE1 Libellé Activités )
NOM ACT Champ de saisie Libellé 60
TAB ACT Table ACTIVITES ACTIVITE THM CODE
TA ACT M Table Activités choisies
Ecran 6
Nom écran : sans nom

L’écran suivant est activé si
fenétre des messages d’erreur.
programme.

une erreur d'utilisation est commise, c’est la

i Fenétre des requétes [Activités)

Elle est activée a partir des codes de

Permet de retourner a I'écran précédent
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Ecran 1.2.2

Nom écran : fen_cult

Le bouton donne accés & l'écran qui présente la liste des cultures qui
peuvent étre choisies par l'utilisateur pour obtenir des résultats sur les
statistiques sur les tdches selon les cultures. A chaque fois qu'une culture est
choisie la liste des activités concernées par cette culture est affichée,
L'utilisateur pourra ainsi visualiser les activités concernées par cette culture.

coton

fonio

haricot
kenat

mais

manioc

mil

niche
pachyrhizus
pois d'angole

% Relation eau fertili
Arasec tesl agro - p
Allélopathie soigho

Informations sur les champs de la fenétre
Titre de la fenétre . Fenétre des requétes (Culture)

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée

ANNULE4 Bouton graphique | U\COUNA\GESTMOT\ANNULE4.BMP
BOUTONO Bouton texte

BOUTONO 1 Bouton texte

BOUTONO 2 Bouton texte

BOUTONO 3 Bouton texte

IMAGEO Image

OK4 Bouton graphigue | U\COUNA\GESTMOT\OK4.BMP
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Tableau de description des champs de saisie et des libellés de la fenétre,

Nom Type Texte affiché Nombre de | Nom fichier relié | Nom rubrique
caractéres reliée

ACT NOM | Champ de saisie |Libellé 60 ACTIVITE ACT NOM

CODE CU | Champ de saisie | Code o 20

CU CODE | Champ de saisie |Code 20 CULTURE CU CODE

CU NOM [ Champ de saisie |Libellé 20 CULTURE CU LIBELLE

LIBELLE1 Libellé Cultures

NOM CU | Champ de saisie |Libellé 20

TAB AC C |Table Activités concernées ACTIVITE ACT_CODE

UL par cette culture

TAB_CULT | Table CULTURES CULTURE CU_CODE

UR

TA CUM |Table Cultures choisies




Ecran 1.2.3

Nom écran : ff _cult

Le bouton donne accés & la liste des familles pouvant étre choisie par
I'utilisateur pour obtenir des résultats sur les taches selon les familles de
culture, A chaque fois qu’une famiille de culture est choisie, la liste des cultures
de cette famille de cultures s’affiche. Cela permet & l'utilisateur de visualiser les

Y

cultures appartenant a la famille.

g Fenétie des requétes (Famille de culture)

legumineuse
oléagineux
tubercule
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Informations sur les champs de /fa fenétre
Titre de la fenétre : Fenétre des requétes (Famille de culture)

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée Message ligne d'aide Titre fenétre d’aide Texte fenétre d’aide
ANNULE4 Bouton graphique| U\COUNA\GESTMOT\ Cliquez pour retourner AIDE SUR LES
ANNULE4.BMP au menu des taches STATISTIQUES SUR LES
TACHES CONCERNANT LES
FAMILLES DE CULTURE
BOUTONO Bouton texte Cliquez pour ajouter la | AIDE SUR LES Ajoute un
famille de culture STATISTIQUES SUR LES enregistrement a la
choisie 2 liste des TACHES CONCERNANT LES |liste des familles de
familles FAMILLES DE CULTURE cultures
BOUTONO_1 | Bouton texte Supprime une famille de | AIDE SUR LES Supprime une famille
culture sélectionnée a la | STATISTIQUES SUR LES de culture 3 la liste des
liste des familles de TACHES CONCERNANT LES | ramilies choisies
culture choisie FAMILLES DE CULTURE
BOUTONO 2 Ajoute toutes les AIDE SUR LES Ajoute toutes les
familles de culture STATISTIQUES SUR LES familles de culture
choisies & la lites des TACHES CONCERNANT LES | choisies 2 la liste des
familles de culture FAMILLES DE CULTURE familles choisie
BOUTONO 3 Enléve toutes les AIDE SUR LES Eniéve toutes les
familles de culture STATISTIQUES SUR LES familles de culture
choisies de la liste des | TACHES CONCERNANT choisies de la liste des
familles de culture familles choisies
OK4 Bouton graphique | UACOUNA\GESTMOT\ | Affiche les statistiques | AIDE SUR LES Affiche les statistiques

OK4.BMP

sur les tiches par
familles de culture

STATISTIQUES SUR LES

TACHES CONCERNANT LES
FAMILLES DE CULTURE

sur les taches par
familles de culture
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Tableau de description des champs de saisie et des libellés de la fenétre

Nom Type Texte affiché Nombre de Nom fichier relié | Nom rubrique
caractéres reliée

COD CU FAM | Champ de saisie |Code 3

CU FAMILLE Champ de saisie |Libellé 30

FA CODE Champ de saisie | Code 3 FAMILLE CDEFAMILLE

FA COD CH Champ de saisie | Code 20

FA NOM Champ de saisie | Libellé 30 FAMILLE NOMFAMILLE

FA NOM CH Champ de saisie Libelié 20

IMAGEOQ Image )

LIBELLE1 Libellé Famille

TAB CU CH Table LISTE DES CULTURES DE FAMILLE

TAB FAMILLE |Table FAMILLE DE CULTURE FAMILLE CDEFAMILLE

TA FA M Table Eamilla chaiciog

Tasis

FAaiineg Lviildisico




Ecran 1.2.3.1

Nom écran : Restachf

Cet écran est celui des résultats statistiques sur les taches selon une ou
plusieurs familles de cultures. Ces résultats sont affichés par famille de culture,
par culture et par activités. Le passage d'une culture ou d'une famille de culture
ou d'une activité & une autre se fait a partir des touches de direction.

Titre de la fenétre
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Informations sur les champs de la fenétre

Titre de la fenstre

Fenétre des requétes (Famille de culture)

] e |

Nom Type Bitmap associée Message ligne d'aide Titre fenétre d'aide Texte fenétre d'aide ,

ANNULE4 Bouton UANCOUNAVGESTMOT\ | Annule l'opération et AIDE SUR LES STATISTIQUES CONCERNANT | annule I'opér: tioxr et ré:toume
Braphigue ANINULLA, BIVIF relourne au menu ges LED> FAMILLES DE CULTURE au menu des familles de.

familles de culture culture

DEBUT2 Bouton UNCOUNANGESTMOT | Affiche la premicre activité¢ | AIDE SUR LES STATISTIQUES CONCERNANT | Affiche la premiére activité
graphique DEBUT2.BMP LES FAMILLES DE CULTURE

DEBUTZ_i Bouton UNCOUNAVGESTMOT | Atfiche la premiére cuiture | AIDE SUR LES STATISTIQUES CONCERNANT | affiche la premiére culture
graphique DEBUT2.BMP LES FAMILLES DE CULTURE

DEBUT2__1 Bouton UNCOUNA\GESTMOT\ | Affiche la premicre famille | AIDE SUR LES STATICTIQUES CONCERNANT | Affiche la premicre famille de
graphique DEBUT2.BMP de culture LES FAMILLES DE CULTURE culture

ENREGISTRE Bouton UACOUNAVGESTMOT
graphique DISQUES.BMP

FINS5 Bouton UACOUNANGESTMOT\ | Affiche les derniéres AIDE SUR LES STATISTIQUES CONCERNANT | Affiche les derniéres activités
graphigue FIN3 BMP activités LES FAMILLES DE CULTURE

FIN5_1 Bouton UNCOUNA\GESTMOT\ | Affiche la derniére culture | AIDE SUR LES STATISTIQUES CONCERNANT | Affiche la derniére culture
graphique FIN5.BMP LES FAMILLES DE CULTURE

FINS5_2 Bouton UNCOUNAVGESTMOT\ | Affiche la derniére famille | AIDE SUR LES STATICTIQUES CONCERNANT | Affiche la derniére famille de
graphique FINS.BMP de culture LES FAMILLES DE CULTURE culture

IMPRIM3 Bouton UACOUNA\GESTMOT\

LIVRE3 Branhiaue PN A Es Mo
graphique LIVRE3.BMP

OK4 Bouton UNCOUNA\GESTMOT | Retourne au Menu des AIDE SUR LES STATISTIQUES CONCERNANT | Affiche la liste des familles dc
graphique OK4.BMP familles de culture LES FAMILLES DE CULTURE culture

PRECEDS Bouton UANCOUNA\GESTMOT\ | Affiche I'activité précédente | AIDE SUR LES STATISTIQUES CONCERNANT | Affiche I'activité suivante
graphique PRECED5.BMP LES FAMILLES DE CULTURE

PRECEDS 1 Bouton UACOUNA\GESTMOT\ | Affiche 1a famille de culture | AIDE SUR LES STATISTIQUES CONCERNANT | Affiche la famille de culture
graphique PRECED5.BMP précédente LES FAMILLES DE CULTURE précédente

PRECEDS 2 Bouton UACOUNAVGESTMOT\ | Affiche la culture précédente | AIDE SUR LES STATISTIQUES CONCERNANT | Affiche la culture précédente
graphique PRECEDS5.BMP LES FAMILLES DE CULTURE

SUIVANG Baouton UACOUNAVGESTMOT\ j Affiche l'activité suivante AIDE SUR LES STATISTIQUES CONCERNANT | Affiche l'activii¢ suivanie
graphique SUIVANG6.BMP LES FAMILLES DE CULTURE

SUIVANe6 1 Bouton UANCOUNA\GESTMOT\ | Affiche la culture suivante | AIDE SUR LES STATISTIQUES CONCERNANT | Affiche la culture suivantc
graphique SUIVAN6.BMP LES FAMILLES DE CULTURE

SUIVANG 2 Bouton UNCOUNAVGESTMOTY | Affiche la famille de culture { AIDE SUR LES STATISTIQUES CONCERNANT | Affiche ia famille de culture
graphique SUIVANG6.BMP suivante LES FAMILLES DE CULTURE suivante
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Tableau de descriplion des champs de saisie et des libeliés de ia fendtre

Nom _ 1 Type o Texte affiché Nombre de caractéres
DUR_MOYEN Champ de saise Durée moyenne (h/h/Un. bas. | 20
IMAGEQ Image

IMAGE| Image

IMAGE3 Image

LIBELLE! Libellé Statistiques : selon les familles
NBR_UNIT Champ de saisie Nbre Un. moyen. (Un. bas./ivh) |20
NOM _TA Champ de saisie Libellé 20
SAISIEL Champ de saisie Activité 60
SAISIEL | Champ de saisie Culture 20
SAISIEL 2 Champ de saisie Famille 20
TAB RES TA Table Liste des taches

UNIT TACH Champ de saisie Un. Bas 20




Ecran 1.3

Nom écran : f-onglet:

L'écran suivant permet de définir les requétes selon le personnel ou le lieu du
déroulement de [l'essai.

L.e bouton donne accés a la liste des ouvriers temporaires.

Le bouton donne la liste des activités qui se sont déroulées en serre.

Le bouton activités qui se sont déroulées au laboratoire.

Le bouton i donne la liste des activités qui se sont déroulées au champ.
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Ecran 1.3.1

Nom écran : fen_pers

L’écran suivant donne la liste du personnel et permet & l'utilisateur de choisir le
personnel concerné par la requéte. La requéte n’est effectuée que si une période
est déterminée. Ce personnel peut étre identifié a partir de sa photo.

Date de début de requéte
Date de fin de requéte

ené £

Yape Couna

{CONOODO2

Sidy

CONO0DO3

Demba sidy

CONOODD4

Raphael

CONODODS

Hobert Mame Ngor

CONODDDG

Louise Marie

CONODDO?

—_iCheikh

CONODODOY

Benoit

CONDOO10

GNINGUE

Salou

CONODD11

NDIAYE

Papa Mamadou

CONOOD12

NDONG

Ibrahi

Photo du temporaire




Informations sur /es champs de Ja fenétre

Titre de la fenétre : Fenétre des requétes (Personnel)

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée Message ligne d'aide Titre fenétre d'aide Texte fenétre d’aide
ANNULE4 Bitmap UACOUNA\GESTMOT | Cliquez pour retourner au menu | AIDE SUR LES Retourne a I'écran
associée \ANNULE4.BMP précédent ACTIVITES DU précédent

PERSONNEL

IMAGEO Image )

OK4 Bouton UNACOUNANGESTMOT | Cliquez pour obtenir les taches AIDE SUR LES TACHES | Affiche la liste des taches

graphigue \OK4.BMP effectuées par le personnel DU PERSONNEL effectuées par personne
Tableau de description des champs de saisie et des libellés de la fenétre
Nom Type Texte Nombre de | Nom fichier relié | Nom rubrique | Message ligne d'aide | Titre fenétre d'aide Texte fenétre d'aide
affiché caractéres reliée

DEB_R Date Du 8 Saisir la date de début | AIDE SUR LES Zone de saisie de la
de recherche en TACHES DU date de début de
JJ/MM/AAAA PERSONNEL recherche en

JI/IMM/AAAA

FIN_R Date au 8 Saisir la date de fin de | AIDE SUR LES Zone de saisie de la
recherche en TACHES DU date de fin de
JJI/IMM/AAAA PERSONNEL recherche en

JJ/MM/AAAA

LIBELLEQO Libelié Photo

LIBELLE1 Libellé Personnel

PERS CODE | Champ de saisie | Code 8 PERSONEL PERS CODE

PERS NOM | Champ de saisie | Nom 20 PERSONEL PERS NOM

PERS PRN Champ de saisie | Prénom 30 PERSONEL PERS PRN

PHOTO Image

RECH1 Champ de saisie | Code 20

TABLE1 Table Personnel PERSONEL PERS CODE




Ecran 1.3.2

Nom écran : act_serr

L’écran suivant donne la liste des activités qui se sont déroulées en serre
pendant la période choisie par [I'utiilisateur.

Gestion Main d'Oeuvie Temporaire (Heguéte}

donne les informations détaillées concernant une activité

Le bouton
choisie.

&4
[



Informations sur /es champs de la fenétre

Titre de la fenétre ;:

Fenétre des requétes (Personnel)

Tableau de description_des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée Message ligne d'aide Titre fenétre d'aide Texte fenétre d'aide
ANNULE4 | Bitmap associée | UANCOUNAVGESTMOT\ | Cliquez pour retourner au menu AIDE SUR LES ACTIVITES DU |Retourne a I'écran précédent
ANNULE4.BMP précédent PERSONNEL
{MAGEQ Image
OK4 Bouton UACOUNAVGESTMOT\ | Cliquez pour obtenir les taches AIDE SUR LES TACHES DU Affiche la liste des taches
graphique OK4.BMP effectuées par le personnel PERSONNEL effectuées par personne




Tableau de descriptinon des champ de saisie et des libellés de la fenétra

Nom Type Texte affiché | Nombre de | Nom fichier | Nom rubrique | Message ligne d'aide | Titre fenétre Texte fenétre d’aide
caractéres |relié reliée d'aide
DEB R Date Du 8 Saisir la date de début | AIDE SUR LES Zone de saisie de la date de
de recherche en TACHES DU début de recherche en
JJ/MM/AAAA PERSONNEL JJ/MM/AAAA
FIN R Date au 8 Saisir la date de fin de | AIDE SUR LES Zone de saisie de la date de
recherche en TACHES DU fin de recherche en
JJ/IMM/ABAA PERSONNEL JIIMM/AAAA
LIBELLEO Libellé Photo
LIBELLE1 Libellé Personnel
PERS_CODE | Champ de Code 8 PERSONEL |PERS_CODE
saisie
PERS NOM | Champ de Nom 20 PERSONEL |PERS NOM
saisie
PERS PRN |Champ de Prénom 30 PERSONEL | PERS=PRN
saisie
PHOTO Image
RECH1 Champ de Code 20
saisie
[ABLEY | dole +ersonnei | PERSUNEL [PERS TUUE




Ecran 1.3.3

Nom écran : act_la bo

L’écran suivant donne la liste des activités qui se sont déroulées en laboratoire
pendant la période choisie par [I'utilisateur.

Gestion Main d'Deuvre Temparaire (Requéte)

e
e



Ecran 1.3.4
Nom écran : act_champ

L'écran suivant donne la liste des activités qui se sont déroulées au champ
pendant la période choisie par [I'utilisateur.

_ Gestion Main d'0euvie Temposaite [Requéte]
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Informations sur les champs des fenétres :

Titre de !a fenétre : Gestion Main d'Oeuvre Temporaire (Requéte)

Tableau de description des boutons de {a fenétre

ACT CHAM ; ACT LAB ; ACT SERR

Nom Type Bitmap associée Message ligne d’aide Titre fenétre d'aide Texte fenétre d’aide

ANNULE4 Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ Retourne au menu AIDE SUR LES ACTIVITES DE Retourne au menu général
ANNULE4.BMP général LA PERIODE

DISQUES Bouton graphique UNACOUNANGESTMOTY
DISQUES.BMP

IMAGEQO Image

IMAGE3 Image

IMPRIM3 Bouton graphique UNCOUNA\GESTMOT\
IMPRIM3.BMP

OEIL1 Bouton graphique UACOUNAVGESTMOT\ | Informations détaillées | AIDE SUR LES ACTIVITES DE | Cliquez pour voir les informations
OEIL1.BMP sur une activité LA PERIODE relatives a I'activité

OK4 Bouton graphique UACOUNAVGESTMOT\ | Donne la liste des AIDE SUR LES ACTIVITES DE | Donne la liste des activités qui se

OK4.BMP

activités qui se sont
déroulées pendant la
période choisie

LA PERIODE

sont déroulées pendant la période:
choisie

W



Tableau de description des chamops de saisie et des libellés de la fenétre

Nom Type Texte affiché | Nombre de Nom fichier relié Nom rubrique reliée Message ligne d'aide
caractéres
CULT_ACT Champ de | Culture
saisie
DEB_R Date Du 8 Saisir la date de début de | AIDE SUR LES ACTIVITES DE | Zone de saisie de la date de
recherche en LA PERIODE fin de recherche en:
JJ/MM/AAAA JIMM/AAAA
DUREE Numérique | Durée (joursj
FIN_R Date au 8 Saisir la date de fin de AIDE SUR LES ACTIVITES DE Zone de saisie de la date de
I'activité en JJ/MM/AAAA | LA PERIODE fin de recherche en
JJIMM/AAAA
LIBELLE1 Libellé Activités au
champ
NOM_SER Champ de |Libellé 150
saisie
RESP_ACT Champ de Responsable |20
saisie
TA_TAC_SER | Table Liste des
activités sur
la période




Ecran 2.3

Nom écran : apropos

L écran suivant donne des informations concernant le logiciel et la structure qui i‘a
développé.

Informations sur les champs de la fenétre
Titre de la fenétre : A propos de . . .

Tableau de descriotion des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée
BOUTONO 1 Double clic souris
IMAGE1 Image UACOUNA\GESTMOT\CERAAS.BMP

Tableau de descriotion des champs de saisie et des libellés de la fenétre

Nom Type Texte affiché

APPLI Libellé StatMot v 0.2

COPYRIGHT | Libellé Copyright © 1996 ]
COPYRIG_1 Libellé CERAAS / ISRA, BP 59 BAMBEY (Sénégal) Fax: (i-2211 73-61.9 |

- 50-50

LIBELLEQ Libellé

Centre d'Ftude Régional pour |'Amélioration de I'Adaptation

OK4 Bouton graphique | U:\COUNA\GESTMOT\OK4.BMP
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Ecran 1.2.1.1

Nom écran : restachp

Cet écran est celui des résultats statistiques sur les taches selon une ou plusieurs
activités. Ces résultats sont affichés par activite. Le passage d'une activité a une
autre se fait a partir des touches de direction.

Gestion Main d'Deuvre Temporai
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Informations sur les champs de /a fenétre

Titre de

Tabieau de d

la fenétre :

escription

des boutons de la fenétre

Gestion Main d'QOeuvre Temporaire (Statistiques sur des taches)

Nom Type Bitmap associée Message ligne d’aide |Titre fenétre d’aide Texte fenétre d’aide
ANNULE4 Bouton U:\COUNA\GESTMOT\ Annule [I'opération et AIDE SUR LES TACHES Annule {'opération en cours et
graphique | ANNULE4.BMP retourne au menu des |SELON LES ACTIVITES retourne au menu des activités
activités
DEBUT2 UACOUNAVGESTMOT\ |Affiche les statistiques AIDE SUR LES TACHES Affiche les statistiques
DEBUT2.BMP concernant la premiere/|SELON LES ACTIVITES concernant la premiére activité
activité
ENREGISTRE U:\COUNA\GESTMOT\ Cliquez pour AIDE SUR LES TACHES Enregistre les statistiques des
DISQUES.BMP enregistrer les SELON LES ACTIVITES taches selon les activités
résultats sur un fichier
FIN5 U:\COUNA\GESTMOT\ l Affiche les statistiques | AIDE SUR LES TACHES Affiche les statistiques
FINS.BMP concernant la derniére | SELON LES ACTIVITES concernant la derniére activité
activité
IMPRIM3 U:\COUNA\GESTMOT\ (liquez pour imprimer |AIDE SUR LES TACHES Permet d’'imprimer les
IMPRIM3.BMP les résultats SELON LES ACTIVITES statistiques concernant les
statistiques taches.
LIVRE3 U:\COUNA\GESTMOT\
LIVRE3.BMP
OK4 U:\COUNA\GESTMOT\ Retourne au menu des AIDE SUR LES TACHES Retourne au menu des activites
0K4.BMP activités SELON LES ACTIVITES et donne la possibilité 3
I'utilisateur de choisir une ou des
activités
PRECED5 U:\COUNA\GESTMOT\ Affiche les statistiqgues AIDE SUR LES TACHES Affiche les statistiques
PRECED5.BMP concernant I'activité SELON LES ACTIVITES concernant I'activité précédente
précédente
SUIVANG Bouton U:\COUNA\GESTMOT\ Affiche les statistiques AIDE SUR LES TACHES Affiche les statistiques
graphique | SUIVANG.BMP concernant l'activité SELON LES ACTIVITES concernant l'activité suivante

suivante

[



Tableau de description des champs de saisie et des libellés de la fenétre.

Nom Type Texte affiché Nombre de caractéres
DUR MQOYEN | Champ de saisie Durée moyen. (h/h/Un.bas.) 20
IMAGEQ image

IMAGE1 Image

IMAGE3 Image

IMAGE4 Image

LIBELLE1 Libellé Statistiques selon les activités

NBR UNIT Champ de saisie Nbre unit. moy. {Un. bas/h/h) |20
NOM TA Champ de saisie Nom tache 20
SAISIET Champ de saisie Activité 200
SAISIE2 Champ de saisie 20
TAB RES TA |Table Liste des taches

UNIT TACH Champ de saisie Unit. bas

Ecran 1.2.1.2

Nom écran : restach?

La fenétre suivante est le résultat statistique pour la requéte constituée

une tache et une activité.

Information sur Pactivite

Information sur la tiche

Gestion exploitation

0.00842261904761

123.3333333335333

avec




Informations détaillées sur les champs de la fenétre

Titre de la fenétre ;: Fenétre des résultats

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom | Type \ Bitmap associée Message ligne Titre fenétre d’aide Texte fenétre d’'aide
d’aide
ANNILE4 Bouton graphique UACOUNAVGESTMOT:
ANNULE4.BMP
DISQUES Bouton graphique UACOUNAVGESTMOT\
DISQUES BMP
IMAGEO Image
IMAGE1] Image
IMAGE2 Image
IMAGE3 Image
IMPRIM3 Bouton graphique UACOUNA\GESTMOT
MPRIM3 BMP
LIVRE3 Bouton graphique U:COUNA\GESTMOT
LIVRE3 .BMP
OEIL | Bouton graphique U:ACOUNA\GESTMOT\ | Informations détaillées AIDE SUR LES ACTIVITES DE | Cliquez pour voir les informations
OEIL1 BMP sur une activité LA PERIODE relatives a I'activité
OEIL1_t Bouton graphique UA\COUNAVGESTMOT | Informations détaillées AIDE SUR LES CULTURES DE Cliquez pour voir les informations
OEIL 1 BMP sur une culture LA PERIODE relatives a la culture
OK4 Bouton graphique UACOUNAVGESTMOTY
OK4.BMP




Tableau de description des champs de saisie et des libellés de la fenétre,

Nom Type Texte affiché Nombre de caracteres
LIBELLE} Libellé Critéres de requétes

LIBELLE2 Libellé Heure / Homme / Unité de tiche

LIBELLE 1 Libellé Unité de tiche / Heure / Homme

LIBELLE 2 Libellé Résultats de requétes

SAISIE2 Champ de saisie Nom tiche 20 ]
SAISIE2 1 Champ de saisie Type d'activité 20

SAISIE2 3 Champ de saisie Nbre d'unité moyen 20

SAISIE2 4 Champ de saisie Durée moyenne 20

Ecran 1.2.1.2.1

Nom écran : ac_fic

Cet écran est la fiche d'une activité. Il présente les informations détaillées sur

une activité. Le bouton permet de retourner § I'écran précédent.

iche d'uact'

Gestion exploitaticn
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informations sur tes champs de la fenétre

Titre de la fenétre . Détails d'une activité

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée Message ligne d'aide Titre fenétre d'aide Texte fenétre d'aide

IMAGEO

IMAGEIL

IMAGE?

OK4 Bouton graphique | UNCOUNA\GESTMOT\ | Cliquez pour retournera la | AIDE SUR LES ACTIVITES Retour 4 la liste des
OK4.BMP liste des activités DE LA PERIODE activités

N
N



Tableau de description des champs de saisie et des libellés de la fenétre

Nom Type Texte affiché Nombre de
caracteres

ACT CODE 2| Champ de saisie Référence 0

ACT DEB) Date Date début 8

ACT FIN Date Nate fin &

ACT NB PAR | Numérique

ACT NOM Champ de saisie Libellé 200

ACT SU PAR Numérique Superficie des parcelles (m?)

CU CODE Champ de saisie Culture 20

PERS CODE Champ de saisie Responsable 20

SUP ESSAI Numérique Superficie essai (m?)

Ecran 1.2.1.2.2

Nom écran : ta_fic

Cet écran est la fiche d'une tache. Il présente les informations concernant une

tdche. Le bouton permet de retourner a I'écran précédent.

Fiche de la tac

Informations sur les champs de la fenétre

Titre de la fenétre : Détails sur une tache

Tableau de description_des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée

OK4 Bouton graphique| UN\COUNA\GESTMOT\OK4.BMP

Tableau de description des champ de saisie et des libellés de la fenétre

Nom Type Texte Nombre de caractéres
- - - - affiché

SAISIE 1 Champ de saisie Code 20

SAISIE2 Champ de saisie Libellé 20

SAISIE3 Champ de saisie Définition |200

SAISIE4 Champ de saisie Unité 20

06



Ecra . 2 . 1

Nom écran : restachc

Cet écran est celui des résultats statistiques sur les taches selon une ou
plusieurs cultures. Ces résultats sont affichés par culture. Le passage d'une
culture a une autre se fait a partir des touches de direction.

nélre des résultats
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Informations sur Jes champs de la fenétre

Titre de la fenétre : Fenétre des

résultats

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom | Type Bitmap associée l Message ligne d’aide Titre fenétre d’aide Texte fenétre d’aide

ANNULE4 IBouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ | Retour au menu culture AIDE SUR LES TACHES Annule I'opération et
ANNULE4.BMP CONCERNANT UNE CULTURE |retourne au menu culture

DEBUT-2 Bouton graphique UACOUNA\GESTMOT\ | Affiche la premigre activité | [AIDE SUR LES TACHES Affiche la premiére activité
DEBUT2.BMP i CONCERNANT UNE CULTURE

DEBUT2 1 Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ | Affiche la premiére culture |AIDE SUR LES TACHES Affiche la premiere culture

a DEBUT2.BMP CONCERNANT UNE CULTURE

ENREGISTRE Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ Enregistre les taches AIDE SUR LES TACHES Enregistrement des taches

DISQUES.BMP concernant une culture CONCERNANT UNE CULTURE |concernant une culture sur
une période donnée

FINDS Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ Affiche la derniére activité |AIDE SUR LES TACHES Affiche la derniére activité
FIN5.BMP CONCERNANT UNE CULTURE

FING_1 Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ Afffiche la derniere culture |[AIDE SUR LES TACHES | Affiche la derniére culture
FING.BMP CONCERNANT UNE CULTURE

IMPRIM3 Bouton graphique U\COUNA\GESTMOT) Impression des statistiques|AIDE SUR LES TACHES | Imprime les statistiques sur |
IMPRIM3.BMP sur les taches par culture CONCERNANT UNE CULTURE |les taches pour une culture

LIVRE3 Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ ] 1
LIVRE3.BMP

OK4 Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ Retourne au menu culture |AIDE SUR LES TACHES Retourne au menu culture
OK4.BMP CONCERNANT UNE CULTURE

PRECED5 Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ Affiche [I'activité AIDE SUR LES TACHES Affiche I'activité précédente
PRECED5.BMP précédente CONCERNANT UNE CULTURE

PRECED5_1 Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ Affiche la culture AIDE SUR LES TACHES
PRECED5.BMP précédente CONCERNANT UNE CULTURE

SUIVANG Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ | Affiche I'activité suivante | AIDE SUR LES TACHES Affiche T'activité suivante
SUIVANG.BMP CONCERNANT UNE CULTURE

SUIVANG6_1 Bouton graphique U:\COUNA\GESTMOT\ | Affiche la culture suivante | AIDE SUR LES TACHES Affiche la culture suivante

SUIVANG.BMP

CONCERNANT UNE CULTURE
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Tableau de description des champs de saisie et des libellés

Nom Type Texte affiché Nombre de caractéres
DUR MOYEN | Champ de saisic | Durée moyen. (Wh/Un. bas.) 20
IMAGEQ Image
IMAGE1 Image
IMAGE3 Image
LIBELLEI Libellé Statistiques sur les tiches selon les
cultures
NBR UNIT Champ de saisic | Nbre un. moyen (Un. bas. /h/h) 20
NOM TA Champ de saisic [ Libellé 20
SAISIEL Champ de saisic | Activité 200
SAISIEL 1 Champ de saisie | Culture 20
TAB RES TA | Table Liste des tiches
UNIT TACH | Champ de saisic [ Un. bas 20
Ecran 1.5.1
Nom écran : SansNom 2
Cet écran apparait quand l'utilisateur veut quitter 'application. Il été mis au

point & partir des codes de programmation.

—Retourne au menu précédent
L —— —--Ferme | application

Les états

Les états constituent avant tout des images d’écran d’autant plus que la
présentation de I'apercu avant impression ressemble exactement a I'état. La
codification suit la logique des écrans.

Chaque état présente le logo et I'entéte des documents CERAAS.

liste des états

* Etapersp : c’est I’état correspondant a la sortie des statistiques sur les taches
effectuées.

¢ Etatreta 1 : c’est I'état correspondant a la sortie des statistigues sur une
taches effectuées.

o Etarerap : c’est I’état correspondant a la sortie des statistiques sur les taches
effectuées selon les activités, les cultures ou les familles de culture.

6Y



Ecran 2.1.

Nom écran : etapersp
Cet écran est un apercu avant impression des résultats statistiques sur les
taches.

StatMot: Statistiques sur les taches

Centre d'Etude Régional CORAF/CILSSASRA
2, POUr J'Amélioration de I'Adaptation
3 lasécheresse

Date d'impression : 19/06/1997

Statistiques sur les taches

Tache Unité Durée moyenne Nb Unités Moyen

2N Irrigation m 1.822776 + 0.659187 0.000187  0.000069 !11

Le bouton
les taches

revient a I'écran des résultats statistiques concernant

Le bouton affiche la page précédente.

Le bouton affiche la page suivante.

Informations sur /es champs de /'état : ETAPERSP

Format papier : A4 (210 x 297 mm)
Orientation papier : Portrait

Marge haute : 10.0 mm

Marge basse : 10.0 mm

Marge gauche : 10.0 mm

Marge droite : 10.0 mm

)



Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom Type

IMAGE1 Image

Tableau de description des champ de saisie et des libellés de la fenétre
Nom Type Texte affiché

LIBELLE1 Libellé Centre d'Etude Régional pour I'Amélioration
LIBELLE2 Libellé de I'Adaptation 3 la Sécheresse
LIBELLE10O Libellé FEUILLE DES TACHES EFFECTUEES
LIBELLE3 Libellé Du

DAT DEB Champ Date

LIBELLE4 Libellé au

DAT FIN Champ Date

LIBELLE?7 Libellé Date d'impression

DATE IMP Champ Date

LIBELLES Libellé Nom:

NOM PERS Champ Texte

LIBELLEG Libellé Prénoms:

PRENOM PERS Champ Texte

LIBELLE8 Libellé Numéro de carte:

NUM CART Chamn Texte
| LIBELLE9 | Libellé | Taches effectudes

LIBELLE11 Libellé Code

LIBELLLE12 Libellé Libellé

LIBELLE13 Libellé Durée moyenne

LIBELLE14 Libellé Unité

LIBELLE1SH Libellé Nombre d'unité

LIBELLE17 Libellé Unité

LIBELLE16 Libelié moyen

TA CODE Champ Texte

TA LIBELL Champ Texte

CALCUL1 Champ Texte

TA UNITE Champ Texte

TA UNIT MOY Champ Texte

TA UNIT Champ Texte




Ecran 2.2

Nom écran :etaretal

Cet écran est un apergu avant impression des statistiques sur les taches
concernant les activités. Il présente exactement |'état obtenu en cas
d’'impression sur papier.

StatMot: Statistiques swur les taches selon les activités

Centre dtude Régiondl CORAF/CILSS/ASRA
owr 'Amélioration de ' Adaptation
4 la Sécheresse

Date d’impression : 19/06/1997

Statistiaues . sur les activités;

Activité . CH3005 Physologie du COtON N

Activité : CF3003 Coton champ

Activité : CE3090 Gestion exploitatien

. Tache Unité Durée moyenne Nb Unités Moyen ';3
2N Irrigation m’ 0.00842 x 0.00079 123.33333 + 11.89637 6
3V Remplissane bassin d'irrigation bassil 2.49167 + 213311 0.63347 + 0.54231 2

Informations sur fes champs de Mat ; ETARETA 1

Format papier : A4 (210 x 297 mm)

Orientation papier : Portrait

Marge haute : 10.0 mm

Marge basse : 10.0 mm

Marge gauche : 10.0 mm

Marge droite : 10.0 mm

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom Type
IMAGET1 Image
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Tableau de description des champs de saisie et des libellés de la fenétre,

Nom Type Texte affiché -
LIBELLE1 Libellg Centre d'Etude Régional pour I'Amélioration - . . _ '
LIBELLE3 Libellé de I'Adaptation & la_Sécheresse '
LIBELLE1 0 Libellé STATISTIQUES SUR UNE TACHE

LIBELLE2 |Libelle  [Du -
DAT DEB Champ Date

LIBELLE4 Libellé au

DAT FIN Champ Date

LIBELLE7 Libellé Date d'impression:

DAT IMP Champ Date

LIBELLES Libellé Nom de la tache:

TA NOM Champ Texte

LIBELLE15 Libellé Unité de la tache

TA UNIT Chamo Texte

LIBELLE12 Libelié Définition de la tache:

TA DEF Champ Texte

LIBELLES ‘Libellé Nom d’activité:

ACT NOM Qhamp Texte

LIBELLES Libellé Lieu activité:

ACT LIEU Chama Texte

LIBELLEY Libellé Durée moyenne

DUR NOY Champ Numérique

LIBELLE13 Libellé Heure / Homme / Unité de tache

LIBELLE14 Libellé Unité de tadche / Heure / Homme

LIBELLET1 Libellé Nombre d'unité moyen:

MB UN NOY Champ Numérique




Ecran 2.3

Cet écran est un apercu avant impression des statistiques sur les taches
concernant les cultures. |l présente exactement I'état qui sera imprimé si
'impression sur papier est demandée.

Nom écran :etaretap

StatMot: Statistiques swr les taches selon les activités

Centre dEtude Régional CORAF/CILSS/SRA
pour Jamélioration de I'Adaptation
i la Sécheresse

Date d'impression : 1946/1997

| Statistiques sur les cultures

Culture : cot coton
Activite : CF3003 Coton changp
Activité : CH3005 Physiologie du coton

Culture : mil mil

Activité : CE3001 Modélisation et déve

Informations sur les champs de /‘état : ETARETAP

Format papier : A4 {210 x 297 mm)
Orientation papier : Portrait

Marge haute : 10.0 mm

Marge basse : 10.0 mm

Marge gauche : 10.0 mm

Marge droite : 10.0 mm

Tableau de description des boutons de la fenétre

Nom Type

IMAGE1 Imagg




Tableau de description des champs de saisie et des libellés de la fenétre

Nom Type Texte affiche

LIBELLE? Libellé Centre d'Etude Régional pour |'Amélioration
LIBELLE3 Libellé de l'adaptation 3 la Sécheresse I
LIBELLE1O Libellé STATISTIQUES SUR DES TACHES

LIBELLE2 Libellé Du ]
DAT DEB Champ Date

LIBELLE4 au -]
DAT FIN |champ Date - %
LIBELLE7 | Libellé | Date d'impression: o
DAT IMP Champ Date B
LIBELLE8 Libellé Nom d’activité:

ACT NOM Champ Texte

LIBELLEG Libellé Culture:

ACT LIEU Champ Texte .
LIBELLE12 Libellé Famille de culture:

EA U Champ Texte J
LIBELLE16 Libellé Listes des taches

LIBELLEDS Libellé Nom

LIBELLES Libellé Durée moyenne

LIBELLE14 Libellé Unité

LIBELLE1 Libellé Nombre d'unité

LIBELLE1S Libellé Unité

LIBELLE17 Libellé Moyen |
TA NOM Champ Texte )
DURE MQY Champ Texte

UNIE Champ | exte

NOM MQY Champ Texte

UNITE Q Champ Terxte

-4
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Tableau de description_des boutons de la fenétre

Nom Type Bitmap associée Message ligne d'aide

ANNULE4 | Bouton graphique UACOUNAVGESTMOT\ANNULE4.BMP | Informations détailiées sur une tache
IMAGEO Image

OK4 Bouton graphique UACOUNAVGESTMOT\OK4.BMP
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